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Preambul

Competitia pe echipe pentru céinii de salvare este destinata in special sa
promoveze coeziunea Intre membrii echipei. Cunoasterea capacitatii de
performanta a membrilor echipei, desfasurarea ideald corespunzatoare si
cooperarea lina bazata pe incredere ar trebui sa fie un element important al
competitiei. Prin urmare, incercarea a fost de a mentine regulile cat mai flexibile,
pentru a permite un spatiu cat mai larg pentru initiativa independenta si deciziile in
rezolvarea sarcinilor individuale.

Competitia pe echipe pentru céinii de salvare este un eveniment sportiv in care
cainele trebuie sd indeplineasca sarcini individuale necesare unui caine de salvare.
Participarea la competitia echipei de caini de salvare permite compararea nivelului
de pregatire pe plan sportiv, luand in considerare anumiti factori de stres, fard a
determina astfel pregatirea pentru misiune. Prin urmare, pentru organizatiile de
salvare pot fi recomandate teste pentru cdini cu caini potriviti.

Determinarea pregatirii pentru misiuni nu este sarcina organizatiilor canine,
deoarece o gama larga de cerinte logistice ( mijloace de transport, tot felul de
echipamente) sunt esentiale in caz de urgentd; conductorul canina trebuie sa aiba,
de asemenea, anumite caracteristici (Starea, capacitatea de a lucra sub presiune etc.)
si cunostinte suplimentare (gestionarea dezastrelor, primul ajutor, telecomunicatii
etc.). Disponibilitatea pentru misiune poate fi stabilita si atribuitd doar de
organizatiile de salvare.

Aceste standarde de testare pentru competitiile echipei Tn sporturile de céine de
salvare sunt aprobate de comisia FCI pentru cainii de salvare si de catre Consiliul
de administratie al FCI. Aceste standarde de testare au fost deliberate si intocmite
in limba engleza. In orice cazuri de indoiala cu privire la traducerile Tn alte limbi,
versiunea in limba engleza este considerata versiunea autoritara.

Aceste reglementari vor fi valabile pentru o perioada de 5 ani, dupa care vor fi
revizuite, modificate, adaptate si/ sau actualizate, daca este necesar, pe baza
experientelor practice. Aceste standarde de testare se aplica tuturor organizatiilor /
federatiilor membre ale FCI.

Aprobat de Comitetul General FCI in Aprilie 2019

Valabil incepénd cu 01. 07. 2019
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Reguli generale
Informatii generale

Competitiile echipei de caini de salvare pot fi organizate pe tot parcursul anului.
Cu toate acestea, in cazul in care siguranta manipulatorului sau a cainelui este in
discutie, competitiile trebuie sa fie amanate la o data ulterioara.

Decizia finala revine arbitrului

Verificarea identitatii cainelui prin verificarea tatuajului sau a microcipului trebuie
sa fie posibild. Acei cdini care nu sunt identificabili nu vor avea voie sa ia parte.

La Campionatele Mondiale in competitie pentru echipe de caini de salvare, singurii
caini autorizati sa concureze sunt cei (indiferent de marimea si rasa lor) inregistrati
cu carnete de performanta recunoscute FCI sau Tn anexa unei organizatii membre
FCI sau partener contractual, precum si cei inregistrati in baza de date a unei
organizatii membre non-FCI cu care FCI a incheiat un acord de cooperare de
recunoastere reciproca a manualelor de studii (AKC, KC, CKC). (cir 33/2010)

O echipa de ciini de salvare este formata dintr-un sef de echipa (fara caine) si 3
echipe (HF si caine). Un HF este permis sa intre intr-o singura competitie in echipa
intr-o zi data si in cadrul unei competitii, un singur caine poate participa intr-0
echipa de sport pentru caini de salvare. Un cdine este permis sa fie condus de un
singur handler in timpul unei competitii.

Comenzile vocale si semnalele de mana sunt lasate la latitudinea conductorului
cainelui in ceea ce priveste modul in care acestea sunt date. Comenzile vocale
constau Tn general dintr-un cuvant, semnalele de mana sunt semnale ale corpului
date fara a atinge cainele in vreun fel.

Echipele cu caldura pot participa fara restrictii. Cainii bolnavi si posibil contagiosi
sunt exclusi de la teste si nu trebuie dusi la locul de testare.

In cazul in care un ciine arati ascultare slab, judecitorul va oferi conductorului
trei sanse sd-si coordoneze cainele. Daca exercitiul se realizeaza dupa a doua
comanda, exercitiul acestui HFT trebuie sa fie calificat ca nesatisfacator. Daca
cainele nu arata ascultare dupa a treia comanda vocala, acest HFT trebuie sa fie
oprita sa participe la test. Echipa ramasa continua in competitie. PR-ul decide
momentul calendarului HZ.

Judecatorul are dreptul sa intrerupa activitatea unui HFT daca un cdine nu este
destul de clar pregatit, afiseaza o dorinta insuficienta de a lucra, evident ca nu este
sub controlul conducatorului sdu, cainele pare agresiv sau daca limitarile fizice pot



fi identificate in mod clar. Judecatorul are dreptul sda dea un avertisment HF sau
MF daca se comporta ca nesportiv sau foloseste ajutoare interzise. Dupa primul
avertisment vor fi deduse 5 puncte, dupa cel de-al doilea avertisment, disciplina va
fi intrerupta si calificata ca nesatisfacator.

Comportamentul brut nesportiv al manipulantului sau comportamentul agresiv al
cainelui da dreptul judecatorului sa descalifice imediat HFT.

In acelasi mod, o conduita nesportiva din partea MF da dreptul PR de a intrerupe
sau descalifica MF.

Orice vatamare a unui asistent din cauza unui comportament agresiv din cauza
cainelui va duce la descalificarea echipei din intreaga competitie.

Tncetarea concursului

Un HFT intrerupt intr-o sectiune poate introduce in continuare orice sectiune
urmatoare, fara restrictii. Daca HFT este intrerupt in timpul mirosului, 50 de
puncte vor fi deduse din scorul sdu. Daca un HFT este intrerupt in sectiunea U + G,
vor fi luate in considerare numai notele inscrise pand la acel punct. Orice exercitii
individuale inca nedemonstrate nu pot fi efectuate de un alt HFT prin substitutie.

Daca MF-ul este intrerupt in timpul lucrului de miros, vor fi deduse 50 puncte din
punctaj. Daca MF este intrerupta in timpul U + G, echipa primeste 0 puncte pentru
coordonarea aratata de seful echipei si pentru armonia generald a echipei de sport
de céini de salvare,

Descalificarea unei echipe de Handler Dog

Tn cazul in care un HFT trebuie descalificat dintr-o sectiune, atunci acesta este
exclus din intreaga competitie. Daca HFT este descalificat in timpul mirosului, 50
de puncte vor fi deduse din scorul siu. In cazul in care un HFT va fi descalificat in
timpul U + G, acesta va pierde toate punctele pe care le-a marcat. Orice exercitii
individuale inca nedemonstrate nu pot fi efectuate de un alt HFT prin substitutie.
Fiecare set de note deja marcat de echipa in activitatea de parfum va fi redus cu 50
de puncte. Echipa intra numai in sarcinile in urma lucrului de parfum cu HFT-ul
ramas si este penalizata corespunzator pentru neplasarea unui HFT.

Descalificarea conducatorului echipei sau a echipei

in cazul in care MF este descalificat, echipa este exclusa din intreaga competitie si
orice puncte deja marcate vor fi retrase.



Descalificarea echipei o exclude din intreaga competitie. Toate punctele deja
marcate sunt anulate.

Tipuri de alerta
Tipul de alerta este la latitudinea echipei.

Un carlig special, pe care este fixat un ,,bringel”, este montat pe un cdine, daca
lucreaza ,,bringel”. Gulerul trebuie sa aiba un mecanism de eliberare care sa
protejeze cainele de rani.

Autorizarea testarii

Permisul de organizare a unui eveniment este emis de organizatia umbrela
responsabild a organizatorului de evenimente (FCI-LAQO). O competitie de echipa
poate fi organizata doar atunci cand exista cel putin 4 echipe participante.

Organizarea testelor

Agentul de organizare a testelor este responsabil pentru partea organizatorica a
evenimentului de testare. El se ocupd si supravegheaza toate lucrarile necesare
pentru pregatirea si executia unei competitii, in special amenajarea circuitului de
pistd pentru ascultarea disciplinelor si dexteritatea, in conformitate cu judecétorul.
Responsabilul de Examen este disponibil arbitrului pe toata durata testului. El
trebuie sd fie anuntat la arbitru cu cel putin 14 zile Tnainte de Inceperea
evenimentului.

Rispundere. Conductorul cainelui este raspunzator pentru el si cdinele sdu in caz
de accidente In timpul competitiei echipei. Proprietarul cainelui trebuie sa
plateasca pentru orice ranire sau paguba cauzata de cainele sau. Prin urmare, el
trebuie sa fie asigurat Tmpotriva unor astfel de cazuri. Toate instructiunile date de
catre arbitru, organizator sau seful de echipa trebuie sa fie acceptate si executate n
mod voluntar, pe riscul conductorului.

Dovada vaccinarilor necesare oficial (carnetul de vaccinare) trebuie sa fie
prezentata, la cerere arbitrului, organizatorului sau resposabilului de zona, Tnainte
de testare



Verificarea temperamentului

Arbitrul trebuie sa observe temperamentul cainelui la inceputul si pe toata durata
testului. Judecatorul este obligat sd descalifice orice animal care prezinta
insuficiente evidente de temperament si sd noteze acest lucru in jurnalul de bord.

Verificarea temperamentului include:
« Increderea si calitatea cainelui in jurul strainilor.
« Increderea si calitatea cainelui in timpul tulburirilor neasteptate.

* Rezistentd in situatii dificile, cum ar fi perioade de lucru prelungite, cétiva caini
care lucreaza simultan, la temperatura si vreme extrema, prezenta prafului si a
fumului, expunere extrema la zgomot sau mirosuri puternice, neplacute etc.

* Pentru a determina alte inadvertente ale temperamentului: timiditatea la arma,
nervozitatea si asociata acesteia, agresivitatea, stare agresiva, frica sau altele
asemenea.

Obligatiile participantilor

Liderul echipei urmeaza sa indeplineasca termenele limitd pentru inregistrarea
echipei sale de caini de salvare cu informatii detaliate despre echipele (om si
caine). Seful echipei trebuie s raporteze imediat Organizatorului de teste orice
intérziere la sosirea echipei de céini de salvare.

Echipa incepe si incheie fiecare sarcind, cu cainii lor, in pozitia de sezi. Fiecare
membru al echipei, care concureaza la competitie, trebuie sa se inscrie Cu
echipamentul si Tmbracamintea adecvate pentru fiecare exercitiu.

Ajutoarele permise

Urmatoarele ajutoare sunt permise ca mijloc de sustinere tactica pentru lucrarile de
cautare, in special in timpul lucrului de miros:

« Fluier: Inainte de inceperea activititii, judecitorul trebuie sa fie instiintat cu
privire la utilizarea sunetelor de fluier.

* Echipamente radio: Un dispozitiv suplimentar trebuie Tnmanat unui arbitru
pentru a-l asculta in timpul lucrarilor de cautare.

* Identificarea hamurilor sau gulerelor de lant. Lumini sau clopote sunt permise.

* Apa sau bureti.



Carnet de Performanta

Carnetul de performanta emis de organizatia nationala este obligatoriu pentru
fiecare participant la test si trebuie sa fie inregistrat de FCI-NO. Trebuie prezentat
biroului de organizare a testelor Thainte de testare. Punctajul testelor trebuie Tnscris
de catre responsabilul de organizare a testelor si confirmat si semnat de catre
arbitru.

O competitie pe echipe este completd cand rezultatele au fost anuntate si inscrise in
jurnalul de jurnal si returnate la conductori. Orice incheiere prematura a
exercitiului de competitie trebuie sa fie inregistratd in jurnalul de bord impreund cu
o explicatie.

Performantele sunt notate numeric. Trebuie acordate numai puncte intregi. Cu
toate acestea, pot fi acordate puncte fractionate pentru exercitiile individuale. Daca
rezultatul final pentru un exercitiu nu produce un punct matematic intreg, acest
scor va fi rotunjit Tn sus sau Tn jos, in functie de impresia generala a sarcinii.
Clasamentul se bazeaza pe scorurile totale obtinute. Castigatorul este echipa cu cel
mai mare numar de puncte. Echipele cu acelasi numar de puncte sunt plasate in
mod egal in clasament.

Fise si formulare de scor

Rezultatele trebuie transmise si documentate conform reglementarilor organizatiei
umbrela care desfasoara competitia.

Arbitrii pentru cainii de salvare

Testele pot fi efectuate numai de catre arbitrii FCI internationali aprobati de
organizatia umbrela a organizatorului (FCI-NO). Un arbitru poate juriza o perioada
minima de 4 ore si maxima 8 ore, in fiecare zi. Dincolo de asta, toate regulile si
reglementarile ale organizatiei umbrela a organizatorului se aplicd in consecinta.

Deciziile arbitrilor sunt definitive.



Abrevieri generale

FCI
IRO
FCI-NO
NRO
RH-M
=

FL

T

L
U+G
U+G-L
HZ

SZ

PR
PL
FHL

MF /GL
HF
HFT

Fédération Cynologique Internationale
Organizatia internationala a cainilor de salvare
Organizatia Nationald a FCI

Organizatia nationald pentru caini de salvare

Concurenta echipei de caini de salvare

Cautare pe urma

Cautare pe suprafata

Cautare in darimaturi

Cautare in avalansa

obedienta si Dexteritate
obedienta si dexteritate n Avalanta
Comanda vocala

comanda prin semn de mana
Supervizor

arbitru de cdine de salvare
Ofiter de organizare a testelor
trasator

membru al echipei

Liderul echipei

Conductorul canin

Echipa de caini de salvare



Structura competitiei

Structura unui concurs de echipe este la latitudinea organizatorului. O competitie
trebuie sd contind cel putin o sectiune de obedineta si dexteritate, U + G, precum
si un exercitiu de cautare. Dincolo de aceasta, numarul, alegerea si ordinea
exercitiilor de cautare sunt complet discretionare. Exercitiile de cautare pot de
asemenea sa apard de douad ori sau mai des. Compozitia si ordinea exercitiilor de
cautare nu ar trebui sa fie structurate schematic, ci sa fie cat mai distractive pentru
participanti, in functie de mijloacele de care dispune organizatorul si ce poate fi
rezonabil de asteptat de la participanti.

Exercitiul obedienta si dexteritate U + G

Exercitiul Cautare in darimaturi T
Exercitiul Cautare pe suprafata FL
Exercitii Cautare pe urma F

Competitiile in echipa de cautarea in avalansa se pot desfasura numai separat de
celelalte sectiuni ale mirosului. Ele constau din sectiunea de obedianta si
dexteritate, U + G-L, si cel putin o cautare in avalansa.

Exercitiu ascultare si dexteritate pentru cdutare de avalangd U+ G -L

Exercitiu Cautare avalansa L

Echipele de sport pentru cainii de salvare pot incepe in acelasi timp, cu o remiza
pentru a determina ce echipa de caine de salvare incepe cu care exercitiu.

Cu patru exercitii (1 x U + G, 3 x cautari), 8 - 12 echipe de caine de salvare pot fi
gestionate intr-o zi, in functie de durata pauzelor dintre exercitii.



Exercitiu obedienta si dexteritate (U + G)

Obedienta este absolut esentiald pentru rezolvarea multor exercitii si situatii si
pentru colaborarea dintre conductor si cainele sau. In mod similar, cdinele necesita
dexteritate, certitudine de miscare si familiaritate cu cat mai multe situatii diferite.
Alegerea exercitiilor se bazeaza pe cele mai importante cerinte ale unui caine de
salvare din aceastd sectiune.

Total puncte posibile: 200 puncte
Exercitiul 1: mers fara lesa 3 x 10 puncte
Exercitiul 2: Controlul la distanta 3 x 10 puncte

Exercitiul 3: Transportul si predarea cdinelui 3 X 10 puncte

Exercitiul 4: Aport pe teren plat 10 puncte
Exercitiul 5: Scandurd mobila 10 puncte
Exercitiul 6: Scara orizontald 10 puncte
Exercitiul 7: Swing 10 puncte
Exercitiul 8: Tunel 10 puncte
Exercitiul 9: Directionare la distanta 10 puncte
Exercitiul 10: cainele in culcat, in asteptare 3 x 10 puncte

Exercitii 1-10 Coordonarea de catre seful echipei 10 puncte

Exercitii 1-10 Armonia generala a echipei 10 puncte

Mersul catre arbitru si prezentarea la arbitru trebuie sa aiba loc cu cainii la lesa.
Sunt permise doar o singura lesa si o zgarda adecvata. Echipa merge pe rand, GL
In extrema stanga si cei trei membri ai echipel in dreapta lui.

Ordinea membrilor echipei poate fi specificata de GL, dar trebuie pastrata pe
intreaga proba de obedienta si dexteritate, U + G.

GL isi conduce echipa si ii poate emite comenzi.



Arbitru testeaza mersul fara lesa, controlul la distanta, transportul si predarea,
precum si cdinii in culcat cu distragere, ca o sarcina de grup.

Alegerea comenzilor pentru a efectua un exercitiu este la discretia conducatorului
de caini, dar trebuie sa fie o comanda vocala scurta. Utilizarea numelui cainelui
impreund cu o comanda conteaza ca o comanda vocald. Semnalele de mana sunt
permise numai Cu permisiunea expresa.

Daca un caine are nevoie de o a doua comanda pentru exercitiu, evaluarea lucrarii
va fi redusa cu doua califcative.

Cainii trebuie sa finalizeze exercitii rapid si de buna voie. Fiecare exercitiu incepe
si se incheie 1n pozitia de pornire. Fazele dintre exercitii nu vor fi evaluate.
Motivarea scurta a cainelui intre exercitiile individuale si 1dudarea céinelui dupa un
exercitiu este permisa. Inainte de inceputul urmatorului exercitiu trebuie luata
pozitia de baza.

In pozitia de pornire, cainii stau in sezi, aproape de conductori, pe partea stanga,
orientati direct Tnainte, astfel incat umerii cdinilor sa fie la genunchiul
conductorului. Cand mergeti din pozitia din fata in pozitia de pornire, cainii pot
merge direct 1n pozitia de asezat sau 0 pot asuma indeaproape in jurul manevrelor
de caine.

Arbitrul da instructiunile pentru fiecare exercitiu sa inceapa.

Secventa exercitiilor 4 - 9 este specificatd. Fiecare doua exercitii (nr. 4 si 5, nr. 6 si
7, precum si nr. 8 si 9) trebuie sa fie executate ca bloc de fiecare HFT,
GL decide ce echipa trebuie sd demonstreze fiecare bloc de sarcini.

Sunt marcaje pentru pozitiile de pornire, mers la liber/traseu, controlul la distanta,
culcat cu distragere (M / F), la 2 pasi (70 cm) de fiecare obstacol.

Reguli de performanta:

1. Mersul la liber

Cerinte de exercitiu: 3 x 10 puncte

Suprafata de iarba cu o suprafata de cel putin 50 X 70 metri.



Diagrama atasata trebuie sa fie urmata. Ca o singura exceptie, in functie de
conditiile locale, arbitru poate modifica directiile unghiurilor, care trebuie sa fie
aceleasi pentru toti cei examinati.

Grupul trebuie sa fie format din cel putin patru persoane si trebuie sa aiba doud
persoane fiecare cu un caine la lesa (caine si catea). Grupul se deplaseaza intr-un
cerc in sensul acelor de ceasornic.

Comenzi permise pentru conductor:

Fie o comanda vocala scurtd, fie un semnal de mana, care poate fi dat la inceput si
din nou la schimbarea ritmului.

Desfasurarea exercitiului:

GL echipei conduce grupul sau si poate da comenzi pentru: a lua/pune lesa,
comenzi, deplasari, schimbari de ritm, opriri.

Din pozitia de pornire, cainele trebuie sa fie atent la comanda vocald a
conductorului si sa se supuna de buna voie si direct, cu omoplatul nu mai departe
de genunchiul conductorului si sa se aseze drept in mod independent si rapid atunci
cand se opreste.

La inceputul exercitiului, echipa, formata dintr-un lider de echipa si trei echipe de
conductor cucaini, trebuie sa faca 50 de pasi intr-un ritm normal, direct in linie
dreapta, fara a se opri. La intoarcere 10-15 pasi intr-un ritm normal, echipa trebuie
sd demonstreze atat ritmul de rulare, cat si ritmul lent pentru cel putin zece pasi
fiecare. Schimbarea ritmului de la alergare trebuie realizat brusc, fara a fi facuti
pasi la un ritm normal.

Echipa face apoi cativa pasi Intr-un ritm normal si demonstreaza primul colt pe o
pistd de 20 - 25 de pasi fard schimbarea ritmului, al doilea colt pe o pista de 25 - 30
de pasi, se Intoarce, Inca 10 - 15 pasi la un ritm normal, precum si la o pozitie de
inceput. Urmeaza 10-15 pasi in ritm normal, urmeaza un colt si 20-25 de pasi in
ritm normal inapoi la linia de mijloc si o alta pozitie de pornire.

Grup de persoane:
Cercuri cu o raza de 2,0 si 2,5 m, distanta 0,5 cm intre handlerul cainelui si grup.

De la pozitia de pornire, fiecare echipa, merge fara lesa, trece aproape de cercul de
oameni, pornind din exterior si mergand cu un ritm normal intr-o directie anti-
actionare a ceasului, astfel incat fiecare dintre cdinii care urmeaza sa fie testati sa
intalneasca direct fiecare caini adusi de grup. Echipa om-caine se opreste o data, la
care grupul continud sa se miste si cel putin o persoana trece de acea echipa.



Grupul se deplaseaza intr-un cerc in sensul acelor de ceasornic.

Din pozitia de pornire, HFT trece aproape de cercul de persoane, pornind din
exterior si mergand ntr-un ritm normal intr-o directie anti-ora, astfel incat cainele
testat intdlneste direct pe fiecare dintre cainii adusi de grup. HFT se opreste o data
la care grupul continua sd se miste si cel putin o persoana trece HFT. Facand o
cifrd opt, manipulatorul cainilor isi conduce cainele prin grup in ritm normal, se
opreste la mijloc si cainele sdu ocupa pozitia de start independent. Acest HFT
paraseste grupul in ritm normal si completeaza acest exercitiu partial in secventa
lui M cu o pozitie de pornire si isi lasa cainele de la lesa.

Tn timpul mersului, doua focuri de arma (calibru 6-9 mm) trebuie s fie tras la
comanda arbitrului. Cainii trebuie sa fie indiferenti la impuscaturi.

Evaluare:

Alergarea in fata, indepartarea in lateral, rimanand 1n urma, executie lentd sau
ezitantd, o atitudine disperata a cainelui si comenzi suplimentare verbale / semn de
mana, asistenta fizica din partea conductorului vor fi penalizate.

Daca un céine prezinta orice timiditate, anxietate sau agresivitate, acesta va fi
descalificat de la test.

Daca un caine reactioneaza la Tmpuscare intr-un mod sensibil sau devine agitat,
acest lucru va fi considerat acceptabil atata timp cat va ramane sub controlul
conducatorului sau.

Numai un caine care reactioneaza indiferent la toate formele de zgomot si
impuscaturi poate primi maxim de puncte.

2. Controlul la distanta

Cerinte de exercitiu: 3 X 10 puncte

Comenzi permise pentru conductor:

o comanda vocala sau semn de mana, la pornirea miscarii si la pozitia finala;
0 comanda vocala si/ sau un semnal de mana, pentru fiecare rechemare;

o comanda vocala si/ sau un semnal de mana, pentru sezi,

o comanda vocala si/ sau un semnal de mana, pentru culcat;

o comanda vocala si / sau un semnal de mana, pentru stai.



Desfasurarea exercitiului:

Exercitiul va fi demonstrat in sincronizare de catre toate cele trei HFT la comanda
GL, dar nu pe linii paralele (vezi diagrama 2).

GL-ul 1si conduce grupul si poate da comenzi de baza pentru luarea leselor, sezi,
culcatul, rechemarea si pozitia de pornire. El parcurge procesul cu echipa si raimane
in picioare atunci cand cainii sunt pusi. El poate continua sa-si conducd grupul din
aceasta pozitie.

Din pozitia de pornire, seful de echipa si cei 3 handlers de céini se plimba in linie
dreapta, cu céinii fara lesa. Dupa aprox. 10-15 pasi cainii trebuie sa stea imediat ca
raspuns la comanda vocala si/ sau semnalul mainii, in sezi, din mers fara
caoamenii sa schimbe ritmul sau sa priveasca in jur. Dupa continuarea in linie
dreapta pentru aprox. 40 de pasi, conductorii de céini Se opresc si se intorc catre
cainii lor, care stau linistiti. La o comanda a arbitrului, seful de echipa gestioneaza
echipa sa cu comanda vocala si / sau semnal de mana. De indata ce cainii au
parcurs aproximativ jumatate din distanta rapid si de buna voie, conductorii dau
comanda vocala si / sau semnal de mana, de culcat, la care cainii trebuie sa o faca
imediat. La o noua comandad din partea arbitrului si coordonare de catre GL, cainii
trebuie sd ramana , la comanda vocala pentru si / sau semnal de mana, in stai.

La o comanda din partea arbitrului, apoi si a sefului de echipa, conductorii dau
comanda vocald si/ sau semnalul mainii pentru ,,Vino”. Cainii trebuie sd vind de
bunavoie si repede si sa stea imediat in fata lor.

La o comanda vocala sau semnal de mand, cainele trebuie sa reia pozitia de baza.

Evaluare:

Erorile in miscare, sezand, asezat sau stand incet, agitat sau prea tarziu, venind
prea incet si asezat prea curand vor fi penalizate Tn mod corespunzator.

Daca cainele 1si asuma o alta pozitie decat cea necesara, se vor deduce 2 puncte in
fiecare exercitiu.



3. Transportul si predarea cainelui
Cerinte: 3 x 10 puncte

Conductorul ar trebui sa poati transporta cainele sau. In cazul in care nu este
capabil sa faca acest lucru, un asistent va lua de pe masa, va transporta si va preda
n locul celui care 1l ocupa. Conductorul merge cu asistentul, este in aceeasi pozitie
pana la predare si va face restul exercitiului dupa predarea.

Cerinte de exercitiu:

Pozitia de pornire: cainii pot fi ridicati de la sol sau dintr-un loc mai nalt.

3 asistenti purtatori.

Comenzi permise pentru conductor:

Fie o comanda vocald sau un semnal de mana pentru pozitia de pornire, ,,Vino” si
,Pozitie pornire”.

Desfasurarea exercitiului:

De-a lungul intregului exercitiu, echipa merge in linie dreapta, cu GL/capitanul la
stanga si cei trei membrii In dreapta sa.

Din pozitia de pornire, conductorii pot da o comanda vocala sau un semnal de
mana pentru a adopta o pozitie de pornire care sa usureze ridicarea cainilor.
Controlul distantei dintre condutor si cainele nu este incorect.

Cainii pot fi ridicati de pe o suparafat de la inaltime, dar GL trebuie sa se asigure
ca exercitiul se desfagoara fara probleme.

Echipa transporta cainii in linie dreapta timp de 10 m si ii predau unei a doua
persoane. In timp ce seful de echipa si conductorii stau nemiscati, cele de-a doua
persoane poarta cainele inca 10 m si 11 pun pe sol. Cainii trebuie sa stea acolo pana
cand conductorii cheama cainii cu o comanda vocalad sau un semnal de mana, la
instructiunile arbitrului si al sefului echipei. Cainii trebuie sa vina repede si de
buna voie si sa stea aproape in fata acestora. Pe o comanda vocald sau semnal de
mana, cainele trebuie sa reia pozitia de pornire.

Cainii nu pot manifesta agresiuni fata de Manipulatorii de caini sau asistent. Tn
timp ce este transportat, cainele trebuie sa poata deplasa coada liber.



Evaluare:

Daca unul dintre céini este necooperant, agitat in timp ce este transportat, maraie
sau se indeparteaza atunci cand este asezat, acest lucru va fi penalizat 1n mod
corespunzator.

Daca unul dintre céini sare 1n jos, exercitiul va fi acordat cu 0 puncte pentru acest
caine.

Timiditatea sau agresivitatea excesiva fata de conductor sau asistent vor duce la
descalificare.

4. Aport pe teren plat
Cerinte de exercitiu: 10 puncte

Obiecte potrivite sunt: articole de uz zilnic, dimensiunea maxima a unui pantof, din
materiale din lemn, piele, metal usor, textile, plastic si/ sau o combinatie.

jucariile sau obiectele similare nu sunt considerate articole de uz zilnic. Nu sunt
permise obiecte pregatite (manusi infagurate sau alte articole asamblate).

Organizatorul va oferi cel putin 5 articole. Dimensiuni: lung 10-20cm, lat 5-10 cm,
gros 3-6 cm, in jur de 3-6¢cm

La Tnceputul evenimentului de testare, arbitrul alege obiectul care urmeaza sa fie
adus, care este acelasi pentru toti participantii, din articolele furnizate de
organizator.

Comenzi permise:

Fie o comanda vocald sau un semnal de mana pentru trimis, aportat, revenit in
pozitia de baza.

Desfasurarea exercitiului:

Tnainte de Tnceputul exercitiului, conductorul cu cdinele siu iau obiectul din
punctual stabilit si apoi asumati pozitia de pornire.

Din pozitia de start, conductorul cdinelui arunca un articol la aproximativ 10 pasi
distanta conform instructiunilor judecatorului. Comanda vocala de trimitere nu
poate fi datd pana cand articolul nu se opreste complet. Asezat la stinga
conductorului sau, la o comanda vocala sau la un semnal de mana pentru trimitere



catre obiect, cainele trebuie sa alerge spre obiect, sa-| recupereze rapid si sa-1 aduca
Tnapoi la conductor la fel de rapid.

Cainele trebuie sa stea imediat in fata genunchiului conductorului si sa retina
obiectul in gurd pana cand, dupa o scurta pauza, conductorul 1l ia cu comanda
vocala pentru al lasa. Céinele trebuie sa revina la pozitia de pornire la o comanda
vocald sau un semnal de mana.

Conductorul nu poate parasi pozitia pe parcursul intregului exercitiu.

Exercitiul se incheie in pozitia finald de pornire. Apoi se readuce articolul Tnapoi la
punctul de pastrare.

Evaluare:

Punctajele vor fi deduse in mod corespunzator pentru aruncarea articolului la o
distantd prea scurta, asistentd din partea conductorului fara schimbare de pozitie,
erori in pozitia de pornire, alergare lentd, erori la ridicare, intoarcere lenta,
abandonarea articolului, joc cu sau zdrobire articolul, pozitia in picioare si erorile
in a sta prea curdnd si a termina.

Daca conductorul 1si pardseste pozitia inainte de finalizarea exercitiului sau daca
cainele nu se apropie, exercitiul este acordat cu 0 puncte.

5. Birna instabila

Cerinte de exercitiu: 10 puncte

* Scandura de lemn: L: aprox. 4 m, latime aprox. 0,30 m, indltime aprox. 0,04 m;
* 2 butoaie identice: diametru aprox. 0,40 m;

* Scandurd instalata in directia de rulare

Comenzile permise ale conductorului:
O comanda vocala si / sau un semnal de mana pentru urcat;
O comanda vocala pentru ,,Stop”;

Fie o comanda vocala sau un semnal de mana pentru fiecare ,,Continuare”.



Desfasurarea exercitiului:

Conductorul ocupa pozitia de pornire, la doi pasi distanta de obstacol, cu céinele
sdau. La comanda vocald si/ sau un semnal de mana, pentru urcat, cainele trebuie sa
sard pe scandura si la o comanda vocala pentru ,,Stop” trebuie sa se opreasca
imediat in directia de rulare, agezat, culcat sau in picioare.

La comanda arbitrului, conductorul se alatura cainelui, da semnalul vocal sau
semnalul mainii, pentru continuare, si merge la capatul echipamentului impreuna
cu cainele sau. Cainele trebuie sa se opreascd acolo independent, asezat, culcat sau
n picioare.

La comanda arbitrului, conductorul da cainelui sau comanda vocala sau semnalul
mainii pentru coborire, si merge cativa pasi in spatele aparatului. Se opreste acolo
si cainele sdu 1si asuma pozitia de start independent.

Cainele trebuie sa traverseze toatd lungimea scandurii fara semne de teama sau
inclinatie de a sari.

Evaluare:

exitare, miscare nesigura, erorile la oprire sau montare vor fi penalizate
corespunzator.

6. Scara orizontala
Cerinte de exercitiu: 10 puncte
Obstacol: Scara din lemn fixa, orizontala, cu acces

Scara: lungime aprox. 4 m, latime aprox. 0,50 m. inél;imi la 0,30 m distanta, trepte
0,05 m latime;

* Doua suporturi: indltime aprox. 0,50 m

* Acces: Lungimea 1,20 m, latimea 0,50 m, barele transversale sunt permise pentru
acces

Comenzi permise pentru conductor:



O comanda vocala si/ sau un semnal de mana pentru urcat;

o comanda vocald sau un semnal de mana pentru ,,Pozitia de pornire”.

Desfasurarea exercitiului:

Conductorul ocupa pozitia de pornire la doi pasi distantd de obstacol. La comanda
vocala si/ sau semnalul mainii, cainele urca pe scandura de acces pe scara, o
traverseazd independent pana la ultima treapta si rimane acolo.

Conductorul merge pina la alaturi de céine, dar sa nu atinga cainele sau aparatul.
La sfarsitul scarii, cdinele este ridicat in jos, asezat in fata lui si ordonat in pozitia
de pornire printr-o comanda vocala sau semnal de mana.

Evaluare:

Segventele execitiului sunt deduse in mod corespunzator pentru urcare sau
traversare sovaitoare sau suprasolicitate, picior nesigur pe scard, trepte uniCe pe 0
sind a scarii sau daca a nu ajunge la capatul scarii.

Daca cainele foloseste sina laterala de scara pentru o mare parte din exercitiu,
afiseaza un picior foarte nesigur, cade Intre treptele sau necesita asistentd din
partea conducatorului sau, exercitiul trebuie sa fie marcat ca nesatisfacator.

Daca cainele sare, exercitiul este acordat cu 0 puncte.

7. Leagan / Swing
Cerinte de exercitiu: 10 puncte

Leagénul este format din doua structuri de sustinere si o scandura fixata de o
franghie sau un lant, precum si doud placi la inceput si trecere. Scandura de mijloc
este suspendatd de structurile de sustinere n regim de freeswinging.

Sunt permise constructii similare cu aceleasi dimensiuni si mobilitate (pe directia
longitudinala si laterald). 1 scandurd de lemn: lungime aprox. 3,0 m, latime aprox.
0,30 m, Tnaltime de la sol 0,40 m

O structura de sprijin fiecare la Inceput si la sfarsit cu dispozitiv pentru montarea
dispozitivului



Debut si trecere: 2 scanduri: lungime aprox. 1,5 m, latime aprox. 0,30 m linia
superioard: ndltimea de la sol 0,35 m prag transversal la inceput si trecere sunt
permise

Comenzi permise:

O comanda vocala si / sau un semnal de mana pentru ,,urcare”; o comanda vocala
pentru ,,Stop”; fie o comanda vocala sau un semnal de mana pentru fiecare
,,Continuare”.

Desfasurarea exercitiului: conductorul preia pozitia de baza cu céinele , fara lesa, la
dou pasi in fata balantei. La comanda vocala si / sau la un semnal de mana pentru
,urcat”, cainele trebuie, sd urce pe scandura si sa se opreasca imediat la o comanda
vocala.

Tn conformitate cu instructiunile arbitrului, conductorul da o camanda si/sau
verbala pentru ,,Continua”, merge cu cainele sdu pana la capatul scandurii si sta
impreund acolo independent.

Tn conformitate cu instructiunile arbitrului, conductorul da o camanda si/sau
verbala pentru ,,Continua”, merge cu cainele si parcurg cativa pasi in spatele
dispozitivului. Acolo se opreste cu cainele si acesta ia pozitia de baza singur.

Cainele trebuie sa strabata intreaga lungime a scandurilor fara sa arate frica sau
salturi.

Evaluare: urcare ezitanta sau suprasolicitata, traversarea €zitanta cu semne de
teama, mers nesigur sau inclinatia de a sari, asumarea ezitanta a unei pozitii, un
comportament neconfident si / sau agitat, o coordonare deficitara vor fi penalizate
in mod corespunzator.

Daca un caine sare in a doua jumatate, exercitiul este marcat ca nesatisfacator.

Daca sare in prima jumatate, exercitiul este acordat cu 0 puncte.

8. Tunelul

Cerinte de exercitiu: 10 puncte

* Tub fix, Tndltime 0,50 m, lungime 3 m;
* Tub material moale, lungime 3 m.

Comenzi permise pentru conductor:



O comanda vocald si / sau semnal de mana pentru ,, Treceti prin”;

o comandd vocala pentru ,,Stop”;

o comandd vocald sau un semnal de mana pentru ,,Pozitia de pornire”.
Desfasurarea exercitiului:

Dog Handler ocupa pozitia de pornire la doi pasi distanta de obstacol. La comanda
vocala si/ sau un semnal de mana, pentru plecare, cainele trebuie sa treaca prin
aparat. Odata ce cainele a parasit aparatul, acesta trebuie sa respecte comanda
vocald pentru sezi, culcat sau in picioare. La comanda arbitrului, conductorul se
duce la céinele sau si i da comanda pentru pozitia de pornire, Cu 0 comanda
vocala sau semnal de mana.

Evaluare: ezitarea la intrare si trecere, precum si sa stea un timp in tunel sunt
penalizate Tn mod corespunzator.

Daca un céine nu paraseste tunelul, exercitiul este marcat ca nesatisfacator.

9. Directionare la distanta:

Cerinte de exercitiu: 10 puncte

Echipament:

* 1 marker pentru punctul de pornire;

* 1 marker pentru punctul de mijloc;

* 3 zone marcate la 40 m distanta,

palet, masa sau similar, cu suprafatd aprox. 1 m x I m, indltimea maxima 0,60 m

* 6 variante, care afiseaza secventa zonelor marcate

Comenzi permise pentru conductor:

O comanda vocala si semnal de mana catre ,,marcatorul din mijloc”;
o comanda vocala pentru ,,Stop”;

o comanda vocala si semnal de mana catre fiecare ,,zonele marcate”;

o comanda vocala pentru ,,Apropiere / urcare / oprire” , la fiecare dintre cele trei
zone marcate;



o comandd vocald sau un semnal de mana pentru ,,Vino”.

o comandd vocald sau un semnal de mana pentru ,,Pozitia de pornire”.

Desfasurarea exercitiului:

Varianta in care zonele marcate trebuie sa fie abordate de caine este facuta de catre
seful de echipa care atrage comanda inainte de inceperea exercitiului.

Cainele sau ocupa pozitia de plecare la punctul de plecare. La instructiunea
arbitrului, fara a-si schimba pozitia, conductorul trebuie sa-si trimita cainele intr-un
punct clar marcat, la aprox. 20 m distanta, folosind semnalul vocal si un semnal de
mand. Cand cainele a ajuns in acest punct, 1 se dd comanda vocala pentru ,,Stop”,
pentru care cainele trebuie sd se opreasca intr-o pozitie asezata, culcat sau in
picioare. La comanda ulterioara a arbitrului, fard a-si schimba pozitia, conductorul
isi trimite cainele in primul punct alocat cu comanda vocalda si un semnal de mana.
La semnalul vocal pentru ,,urcare si sedere”, cdinele trebuie sa sard pe obiect si sa
stea acolo intr-o pozitie asezata, culcat sau asezat.

Conductorul foloseste apoi comanda vocala si semnalul mainii pentru a-si trimite
cainele n punctul urmator, pe care acesta trebuie sa sara din nou si s stea intr-0
pozitie asezata, culcat sau in picioare. Procesul se repeta pentru al treilea punct.

Apoi cu comanda vocalad sau un semnal de mana, pentru apel, si trebuie sa stea
indeaproape in fata lui. La o comanda vocala pentru ,,pozitia de pornire” , cainele
trebuie sd is1 asume pozitia de pornire.

Evaluare:

Punctajele vor fi deduse in mod corespunzator pentru o abordare ezitanta a primei
zone marcate sau a punctului specific, indepartare de linia ideala, schimbarea
vitezei, urcare ezitantd pe zona marcata, oprirea la punct specific din centru, multe
comenzi, erori la finalizarea exercitiului.

Tn cazul in care ordinea zonelor marcate stipulate de tragerea la sorti nu este
respectatd sau conductorul 1si paraseste pozitia, exercitiul va fi marcat ca
nesatisfacator.



10. céinele in culcat in timp ce este distras
Cerinte de exercitiu: 3 X 10 puncte

Cite trei locuri marcate, pentru fiecare caine si catea.

Comenzi permise conductorului:

O comanda vocala sau un semnal de mana pentru ,,culcat” pentru fiecare;
o comanda vocald sau un semnal de mana pentru ,,sezut”.

Desfasurarea exercitiului:

Dupa exercitiul 3, echipa se duce intr-un loc specificat de arbitru.

La un semn de la GL/Capitanul echipei, conductorii ordona cainilor lor sa ,,culcat”
cu o comanda vocala sau un semnal de mana, fara a lasa obiecte langa ei.

Cei trei conductori si capitanul echipei merg spre un al doilea loc la cel putin 40 de
pasi distanta, dupa cum specifica arbitrul, si stau nemiscati in fata cainelui.

La comanda arbitrului, primul conductor 1si ia cainele si demonstreaza exercitiile 4
si 5. Apoi, 1si aseaza cainele pe locul alocat din nou si se alatura echipei sale.

Al doilea Dog Handler se desfasoara in acelasi mod cu exercitiile 6 si 7, al treilea
Dog Handler cu exercitiile 8 si 9.

Fiecare céine aflat, in culcat, trebuie sa stea linistit, fara nicio interventie a
conductorului, in timp ce exercitiile 4 - 9 sunt demonstrate.

La comanda arbitrului, echipa se intoarce la céinii lor si la comanda / semnalului
arbitrului si a sefului de echipa, handler-urile de céini dau comanda vocala pentru
,sezi”. Cainii trebuie sa stea repede in picioare.

Evaluare:

Puntele sunt deduse in mod corespunzator in cazul in care cdinele se aseaza intr-un
mod agitat, se ridica / se aseaza prea curand sau vine Tn Intdmpinarea
conductorului, atunci cand este colectat si pentru un comportament agitat de catre
conductor sau alta asistenta ascunsa.



Exercitiul va fi considerat nesatisfacator daca cainele in cauza std in alta pozitie,
decit sa stea culcat, dar ramanand la locul sau.

Daca se deplaseaza la mai mult de 3 metri de locul sau, exercitiul cainelui in cauza
va fi acordat cu O puncte.

Aceastd sectiune de testare este completata atunci cand probele se incheie si
arbitrul anunta punctele.

Cautarea in darimaturi

Echipa poate decide liber mijloacele si tacticile utilizate. Mai multi cdini pot cauta
si gasi in acelasi timp. Capitanul de echipa decide cu privire la desfasurarea si
retragerea fiecarui membru din echipa.

Toate cele trei echipe de céini de salvare (om - caine) trebuie utilizate Tn timpul de
cautare.

Membrii echipei ar trebui sa lucreze impreuna si sa se sprijine reciproc.
Cainele gata de cautare va fi fara ham si zgarda, in zona de cautare
Metoda de alerta folositd de cdine este una dintre cele acceptate Ia examene.

Cautarea in darimaturi va fi evaluata de trei arbitri. Doi dintre ei urmand a fi
dislocati in teren pentru a supraveghea mai bine activitatea desfasurata de diferitele
echipe, iar al treilea va insoti in orice moment seful echipei.

Total puncte posibile 260 p
Gasirea victimelor, 60 p X 3 180 p
Cooperare si disciplind in echipa 30p

Liderul echipei (tactici si implementare ) 50p



* Zona de cautare: de cel putin 5000 mp , formata din cladire distrusa sau partial
distrusa, pe unul sau mai multe niveluri; poate consta din diverse cladiri si diferite
materiale. Zona de daramaturi trebuie sa includa incaperi sau zone intunecate,
ascunzatori inchise, ascunzatori pana la aprox. 2 m inaltime, ascunzatori la
adincime de pina 2 m. Cautarea doar in cladiri nu este permisa, desi camerele
individuale pot fi incluse in zona de cautare.

* Victime: 3 persoane ascunse.

Cainele nu trebuie sa aiba niciun contact vizual si / sau fizic, iar acoperirea
ascunzatoarelor trebuie sa fie cat se poate de inobservabila. Distanta dintre victime
trebuie sa faca posibild o alerta clara.

Locurile la inaltime pot fi folosite de mai multe ori, daca nu exista pericolul de
alerte false la schimbarea ascunzatorilor. Ascunzatoarele trebuie sd ramana
deschise atunci cand sunt neocupate.

Victimele trebuie sa fie in pozitie cu 15 minute Tnainte ca un caine sa inceapa sa
caute. Victimele sunt acolo pentru a ajuta arbitrul; trebuie sa raimana linistite, fara
sa le ofere ajutor omului sau céinelui. Nu este obligatoriu ca victimele indicate sa
fie scoase din ascunzatorile lor. Daca arbitrul da instructiuni pentru ca victimele
gasite sa fie recuperate, acest lucru va fi realizat de catre asistenti.

» Distrageri de atentie: foc mocnit, motoare in functiune, ciocane, tobe etc.

* Asistenti: zona de cautare trebuie sa fi fost incrucisata de cel putin 3 persoane cu
un caine de testare cu pana la 15 minute Tnainte de inceperea primei cautari si
trebuie sd fie incrucisata de cel putin 3 persoane fara caini, Tnainte si in timpul
exercitiu de cdutare.

* Limita de timp: maxim 20 de minute.

Reguli de performanta:

Toate cele trei echipe de céini de salvare trebuie utilizate in timpul lucrarilor de
cautare. Capitanul de echipa — GL, decide cu privire la fiecare schimbare a echipei
de cautare, mai multe echipe (om-caine) putand fi utilizate in acelasi timp.

Echipa care nu lucreaza trebuie sa astepte in afara zonei de cautare pana la apel.
Echipa de céini de salvare primeste o schitd ca descriere a locatiei.

Zona de cautare este demarcata vizual sau are granite identificabile Tn mod clar.
Liderul echipei poate folosi orice sistem de cautare si cati caini doreste.
Arbitrul trebuie sa fie informat amanuntit despre tactica aleasa, de catre GL.



Timpul incepe sa curga cand echipa este considerata gata de cautare de catre seful
echipei, iar arbitrul da semnalul de pornire.

Liderul echipei poate intra In zona de cautare; dar conductorul trebuie sa astepte
instructiunile arbitrului de la GL.

Conductorul raporteazi o alertd a unui cine catre seful echipei sale. Tnainte ca un
conductor sa poata intra in zona de cautare, seful echipei trebuie sa anunte arbitrul
de langa el sa stie unde a fost localizatd victima sau daca doreste sa confirme
presupusul loc de alertd cu un alt caine. Arbitrul va da imediat permisiunea de a
merge la caine.

La comanda GL, conductorul merge la cainele sau si asteapta acolo GL.

GL il duce pe judecatorul sau desemnat la locul de alertd. Consultarea cu
conductorul este acceptabila.

Tn cazul in care si alt cdine indica victima, conductorul siu raporteaza la GL, care
informeaza judecatorul desemnat despre alerta. Arbitrul va da apoi permisiunea de
a merge la caine.

Un caine nu poate sa -si reia activitatea de cautare pana cand nu a parasit zona de
cautare. O cale directa e ntotdeauna luatd pentru a recupera cainele dupa alerta.
Nu e permisd emiterea de instructiuni noi de cautare direct de la locul de alerta.

In cazul in care o persoani care nu a fost scoasa din ascunzitoare este indicata inca
o data, GL poate trimite independent conductorul sa mearga la céine sa il scoata
din zona, apoi trebuie sa informeze imediat arbitrul Tn acest sens.

Cautarea in darimaturi se incheie cu raportul la arbitru, de catre seful echipei, sau
la expirarea timpului maxim de cautare.

Exercitiul se incheie cu anuntarea rezultatului.
Evaluare:

Fiecarei persoane gasita se acorda 60 de puncte, atat timp cét capitanul echipei il
informeaza pe arbitrul sdu desemnat.

Pentru fiecare persoana gasita se acorda doar 30 de puncte, daca cautarea spre locul
voctimei este influientata de catre capitanul echipei sau oricine altcineva.

Fiecare persoana care nu este gasita obtine 0 puncte.
Neutilizarea unui caine va fi marcata cu minus 50 de puncte.

Fiecare alerta falsa va fi marcata cu minus 60 de puncte.



* % %

Cautare pe suprafata
Echipa are alegere libera de mijloace si tactici.

Juriul va fi format din trei judecatori, dintre care unul va ramane permanent cu
seful echipei. Fiecare dintre ceilalti judecatori vor urma o echipa de cautare pe
terenul de judecata. Daca cei trei cdini sunt dislocati in acelasi timp, seful echipei
trebuie sd urmeze aceasta a treia echipa cu judecatorul sau desemnat pe teren.

Mai multi caini pot cauta si gasi in acelasi timp. Seful echipei decide cu privire la
desfasurarea si retragerea fiecarei echipe de cdutare.
Toate cele trei echipe trebuie utilizate in timpul lucrarilor de cautare.

Membrii echipei ar trebui sa lucreze impreuna si sa se sprijine reciproc.

Metoda de alerta folositd de caine este discretionara.

Cautare in totalitatea punctelor posibile

Total puncte posibile 260 de puncte
Gasirea victimelor: 60 p X 3 180 de puncte
Cooperare si disciplina in echipa 30 de puncte
Liderul echipei (tactica si implementarea lor) 50 de puncte

 Zona de cautare: cca. 50.000 mp, min. 50% teren acoperit sau cladire.

* Victime: 3 persoane.

Cainele poate avea contact vizual si / sau fizic cu victima, sunt permise ascunzatori
la inaltime pe care cainele nu le poate vedea sau ajunge. Victimele trebuie sa se
afle ascunse la o distanta de cel putin 10 m. intre ele.



Sunt permise ascunzatori pana la 3 metri indltime, dar la 20 m interior de granita.
Ascunzatorile pot fi folosite de mai multe ori.

Conditiile vantului trebuie luate in considerare in special.

Victimele trebuie sa fie in pozitie cu 15 minute Thainte ca un céine sa inceapa sa
caute. Victimele sunt acolo pentru a ajuta arbitrul; acestia nu trebuie sa se minta, sa
stea si sa ramana linistiti, sa nu ofere ajutor conductorului si / sau cainelui

* Asistenti: zona de cdutare trebuie sa fi fost Incrucisata de cel putin 3 persoane cu
un caine de testare cu pana la 15 minute Tnainte de inceperea primei cautari si
trebuie sa fie incrucisatd de cel putin 3 persoane fara caini, imediat inainte si in
timpul exercitiu de cautare.

 Limita de timp: maxim 20 de minute.

Reguli de performanta:

Pentru aceasta disciplina vor fi alocati trei judecatori. Toti vor urma cite o echipa
din zona de cdutare. Daca cei trei cdini sunt dislocati in acelasi timp seful echipei si
arbitrul sdu desemnat, trebuie si urmeze al treilea cdine angajat pe teren. in plus,
echipei i se atribuie 0 anumita zona din zona de cautare in care echipa se poate
deplasa liber, sub controlul arbitrului alocat conducatorului echipei.

Echipele trebuie sa astepte cu cainii, la 0 anumita zona vizibila, pana la apel.
Liderul echipei primeste o schita ca descriere a locatiei.

Zona de cautare este demarcata vizual sau are limite clar identificabile.
Este posibil conductorii sa nu se plimbe prin zona;

Seful echipei poate utiliza orice sistem de cautare si, de asemenea, cati caini
doreste. Arbitrii trebuie informati amdnuntit despre tactica aleasa.

Timpul incepe atunci cAnd echipa este gata de cautare, la semnul sefului de echipa,
lar arbitrul atribuit sefului echipei da semnalul de pornire.

La comanda conductorului, cainele trebuie sa caute in zona data, cu cautari
laterale alternative. Regulile internationale de testare pentru testele de caini de
salvare ale FCI si IRO privind RH-FL B trebuie sa fie aplicate cu strictete.

Conductorul raporteazi o alerti a unui caine citre seful echipei. Tnainte si i se
permita sa mearga la cainele sau, seful echipei trebuie sa anunte arbitrul desemnat
ca a fost localizatd o victima si unde.



Acest arbitru va da imediat permisiunea de a colecta céinele. Liderul echipei
ramane 1n zona sa sau 1n apropierea cainelui pe care il urmareste.

Se recomanda consultarea prin radio intre seful echipei si conductorii lui.

Un conductor si cainele sau nu isi pot relua activitatea de cautare fara autorizarea
sefului echipei sale. Conductorul trimite intotdeauna cainele sa-si continue
cautarea in conformitate cu reglementarile prevazute in acest sens (RH-FL B).

Cainele ar trebui, la comanda conductorului, sa caute in mod alternativ zona.

Cautarea in zona a echipei, se incheie cu raportul gasirii celei de a treia victima, de
catre seful echipei sau la expirarea timpului maxim de cautare.

Exercitiul se incheie cu anuntarea punctajului de catre judecatori.

Evaluare:

Fiecare persoana gasita este acordata cu 60 de puncte, indiferent de tipul
regulamentar al alertei, atat timp cat arbitrul este informat de catre seful echipei.

orice hartuire a victimei de catre un ciine este penalizatd cu pana la 18 puncte.
Fiecare persoana care nu este gisitd obtine 0 puncte.

Neutilizarea unei echipe om-caine va fi marcata cu minus 50 de puncte.
Fiecare alerta falsa va fi marcata ca minus 60 de puncte.

Orice vatamare a unei victime duce la descalificarea echipei din Intreaga
competitie.



Urma
Echipa are alegere gratuita de mijloace si tactici.

GL, seful echipei, decide cu privire la fiecare schimbare a echipei de cautare. Toate
cele trei echipe trebuie utilizate in timpul lucrului pe urma.

Fiecare echipa (om-caine) folosita trebuie sa gaseasca cel putin 1 obiect sau sa
efectueze 2 schimbari de directie.

Membrii echipei ar trebui sa lucreze impreunad si sa se sprijine reciproc.
Tipul de alerta folosit de caini sunt sezi, culcat, stai sau aduc.

Cautarea totald a punctelor posibile

Total puncte posibile 260 puncte
Luarea urmei 10 puncte
Urmand calea urmei 50 puncte
Identificarea articolului 20 puncte
8 articole (10 puncte fiecare) 80 puncte
Detectarea unei personae 80 puncte
Cooperare si disciplina in echipa 10 puncte

Liderul echipei (tactici si implementarea lor) 10 puncte

Reguli generale:

* Urma de miros strain: 3.000 de pasi (lungimea pasului 70 cm), vechime: 180
minute, cu 8 schimbari de directie, care pot fi unghiuri acutite, drepte sau obtuze.
Trasarea urmei trebuie sa fie cat mai naturald, adecvata terenului si inclusiv
terenului care se schimba. Terenul poate include padure, pasuni, campuri, drumuri
sl strazi traversate. Trasatorul parcurge tot traseul intr-un ritm normal; el nu trebuie
sa razuie suprafata sau sa se opreasca.

El trebuie sa Inmaneze arbitrului un plan detaliat al traseului cu toate informatiile
esentiale, precum secventa articolelor si punctele marcate de-a lungul traseului.
Tnregistrarea prin GPS este obligatorie.



* Punct de plecare: un articol bine uzat care trebuie identificat apartinand stratului
de miros (dimensiunea maxima a pantofului, piesele de imbracaminte reduse pana
la aceastd dimensiune sunt de asemenea permise) intr-o zona de 30 m x 30 m.

La baza patratului, la stinga si la dreapta acestei zone sunt marcaje.

Trasatorul intra in zona de testare de pe linia din stanga sau din dreapta si pune in
patrat articolul de identificat, care marcheaza , de fapt, inceputul traseului.

Dupa asteptarea unui timp scurt, merge apoi in ritm normal in directia indicata.

* Articole: 8 articole numerotate, bine uzate, de uz zilnic, apartinand persoanei care
pune traseul, de dimensiunea maxima a pantofului, nu are o culoare semnificativ
diferita de teren. Articolele trebuie sa fie amplasate pe traseul, nu alaturi.
Articolele trebuie plasate cu cel putin 40 de pasi Tnainte sau dupa colt.

Trebuie indicat, pe diagram data arbitrului, punctul in care este fiecare articol.
Articolele sunt, de asemenea, marcate sau bine descrise.

* Trasatorul sta intins sau asezat la capatul traseului.

Trasatorul trebuie sa revina direct la sfarsitul acesteia, cu cel putin 30 de minute
inainte de inceperea cautarii umei.

* Limita de timp: maxim 60 minute, inclusiv detectarea articolului de identificare.

Reguli de performanta:

Pe parcursul finalizarii traseului, cainele nu trebuie sa urmeze terenul in linie
dreapta, poate devia dar urmarind urma. Factorul cheie este completarea traseului
in ordine cronologica, indicand articolele si gasind trasatorul.

Dupa ce a fost chemata echipa, zona de testare este descrisa in mod clar de catre
arbitru. Cainele gata de cautare poate fi condus la lesa sau cu o lesa de 10 m pe o
zgarda de lant sau ham. Daca un caine este alertat de bringel, trebuie sa fie atasat
cainelui inainte de inceperea cautarii. Metoda de alertd folosita de cdine este
discretionara.

Ceilalti caini din echipa trebuie condusi in lesa fixata pe zgarda de lant sau ham.

Tipurile de alerte permise pentru gasirea articolelor sunt cainele sta, ridicat, culcat,
asezat sau venit la conductor. Timpul incepe cand echipa este gata sa caute, iar
arbitrul da semnalul pentru a incepe.

O echipa este desfasurata de catre seful echipei cind incepe proba de urma.



Arbitrul defineste zona de patrat, pentru seful de echipa, fata de care se poate
deplasa liber conductorul. Daca este necesar, conductorul isi ia cainele de lesa si 1l
instruieste sa caute articolul de identificare. Cainele trebuie sa gaseasca articolul de
identificare Tn termen de trei minute, timp n care conductorul il poate ajuta cu
comenzi vocale si/ sau semne de mana. Dupa ce a fost gasit articolul, conductorul
isi pune cainele la lesa de urma, daca este necesar, si il trimite sa inceapa urma.

In cazul in care cdinele nu gaseste articolul pentru a fi identificat si totusi miroase,
dupa ce a raportat la arbitrul, prin intermediul GL, acea echipa om-caine poate sa
fie schimbata cu o alta. In cazul in care cainele nu giseste nici obiectul de
Identificare si nici nu miroase, GL poate deplasa o alta echipa dupa trei minute.
Acum cainele este trimis pe obiectul de identificare si preia traseul de acolo.

In timpul exercitiului, cAinele ar trebui sd urmeze mirosul de urma al trasatorului,
n timp ce conductorul trebuie sa raimana la distanta de 10 m de caine.

Arbitrul urmeaza echipa pe traseul la 0 distantd adecvata. In cazul in care echipa de
urma s-a ratacit la mai mult de aproximativ 30 de metri de la traseul mirosului,
activitatea de cautare a urmei este incheiata de catre arbitru.

Conductorul este autorizat sa faca o mica pauza pe urma. Orice pauza efectuata se
face in detrimentul timpului disponibil. El poate sa curete capul, ochii, nasul
cainelui s1 sa dea apa cainelui.

Imediat ce cainele a gasit articolul, acesta trebuie sa indice imediat, fard nicio
influenta din partea conductorului. Conductorul confirma obiectul arbitrului, tindnd

articolul n sus. Conductorul are voie sa lase articolul la locul unde a fost gasit in
caz de schimbare.

Cand cainele ajunge la trasator, conductorul trebuie sa se opreasca imediat.
Cainele trebuie sa indice clar fara nicio influentd din partea conductorului.

Conductorii se duc cu cainii lor in lesa, catre arbitru, pentru a se regrupa si a ocupa
pozitia de baza.
GL preda obiectele gasite.

Exercitiul se incheie cu anuntarea punctajului de catre arbitru.



Evaluare:

Cainele trebuie sa arate un comportament pozitiv de cautare a urmei si in fata
articolelor. Indepirtarea de pe traseu de citre cAine nu este incorect.

Indicarea obiectului de identificare este acordata cu 20 de puncte.
Daca obiectul de identificare nu este indicat de primul caine, acesta are 0 puncte.

Cea de-a doua echipa poate sa obtind maxim 10 puncte, pentru mirosire.
Fiecare articol care nu este gasit sau nu este semnalizat obtine 0 puncte.
Neutilizarea unui caine va fi marcat cu minus 50 de puncte.

Orice hartuire evidenta catre trasator este marcata cu minus 24 de puncte.

Orice vatamare a trasatorului duce la descalificarea echipei din intreaga competitie.

Exercitiu obedienta si dexteritate pentru cautare in avalansa (U + G-L)

Ascultarea este absolut esentiala atunci cand se confrunta cu diferite provocari si
situatii si in parteneriatul dintre manipulatorul cdinilor de salvare si cdinele siu. In
acelasi mod, cdinele trebuie sa fie agil, sigur si familiarizat cu cea mai larga
varietate de conditii. Selectia exercitiilor din aceasta sectiune este orientata cétre
cele mai importante solicitari pentru a fi plasat pe un caine de salvare.



Ascultare totald a punctelor posibile si destindere pentru cautarea avalanselor

Total puncte posibile 200 puncte
Exercitiul 1: mers fara lesa 3 x 10 puncte
Exercitiul 2: Controlul distantei 3 x 10 puncte
Exercitiul 3: Transportul si predarea cainelui 3 x 10 puncte
Exercitiul 4: aport pe teren plat 10 puncte
Exercitiul 5: Control si direct 10 puncte
Exercitiul 6: Directionare la distanta 10 puncte
Exercitiul 7: cainele in culcat, in asteptare 3 x 10 puncte
Exercitiul 8: Lucru cu dispozitivul de localizare peeps 10 puncte
Exercitiul 9: Urmare trasee de schi 10 puncte
Exercitiul 10: Transportabilitate 10 puncte
Exercitii 1 - 10: coordonarea de catre liderul echipei 10 puncte
Exercitii 1 - 10: Armonia generald a echipeli 10 puncte

Reguli generale:
Ascultarea si Dexteritatea trebuie desfasurate in zdpada.

Conectarea si deconectarea la judecatorul de testare trebuie sa aiba loc cu céinii la
lesa. Sunt permise doar o singura lesa si un guler adecvat. Echipa merge pe rand, la
patru randuri, MF spre stanga extrema si cei trei membri ai echipei HFT in dreapta
lui. Secventa HFT poate fi specificata de MF, dar trebuie pastrata pe intregul U +
G. MF isi conduce echipa si ii poate emite comenzi.

PR-ul testeaza mersul fara lesa, controlul la distanta, transportul si predarea
cainelui, precum si depunerea cainelui Tn timp ce este distras, ca o sarcind de grup.

Alegerea comenzilor pentru a efectua un exercitiu este la latitudinea conductorului
cainelui, dar trebuie sa fie o comanda vocala scurta. Utilizarea numelui cainelui
impreund cu o comanda conteaza ca o comanda vocald. Semnalele de mana sunt
permise numai cu permisiunea expresa.



Daca un cdine are nevoie de o a doua comanda pentru exercitiu, evaluarea lucrarii
va fi redusd cu doua calificative.

Cainii trebuie sa finalizeze exercitiile rapid si de buna voie. Fiecare exercitiu
incepe si se incheie in pozitia de sezi. Fazele dintre exercitii nu vor fi evaluate.
Motivarea scurtd a cainelui intre exercitiile individuale si laudarea cainelui dupa un
exercitiu este permisi. Inainte de inceputul urmitorului exercitiu trebuie luata
pozitia de inceput.

In pozitia de pornire, cainii stau in sezi, aproape de conductor, pe partea stanga,
orientati direct Tnainte, astfel incat umerii cainilor sa linga genunchiul
conductorului. Cand treceti din pozitia din fata in pozitia de pornire, cainii pot
merge direct in pozitia de asezat sau o pot asuma indeaproape in jurul manevrelor
de caini.

Fiecare exercitiu Tncepe la comanda arbitrului.

Secventa exercitiilor 4 - 10 este specificata. La fiecare doud exercitii (nr. 4 si 8, nr.
519, nr. 6 5i10) trebuie sa fie executate ca un bloc de fiecare HFT. MF decide
care HFT echipa om-caine, trebuie sa demonstreze ce combinatie de sarcini.

Exercitiu 1: Mers fara lesa 3 x 10 puncte
Suprafatd de zapada de cel putin 50 X 70 metri.

Diagrama atasata trebuie urmata pentru a nu se lasa in lesa. Ca singura exceptie, in
functie de conditiile locale, judecatorul poate schimba directia unghiurilor, care
trebuie sd fie aceeasi pentru toti examinatorii.

Grupul trebuie sa fie format din cel putin patru persoane incl. al 2-lea manipulator
de céini si trebuie sa aiba cate doua persoane cu cate un caine pe lesa (caine si
catea). Grupul trebuie sa se amestece liber.

Comenzi permise pentru manipulatorul de caini: fie o comanda vocala scurta, fie
un semnal de mana pentru calcéie, care poate fi dat la inceput si din nou la
schimbarea ritmului.

Conduita exercitiului:

MF conduce grupul sau si poate da comenzi de baza pentru a da drumul la lesa, a
intoarce, a schimba ritmul si a opri.

De la pozitia initiala, cdinii trebuie sa fie atenti la calcaiul de comanda vocald al
stdpanilor si sd se supund de bunavoie si direct, iar calcaiul se indreapta spre partea



stanga a stdpanului de caine si ramane orientat direct Tnainte, cu umarul nu mai
departe decat genunchiul stapanului .

La inceputul exercitiului, echipa, formatd din MF si cele tre1 HFT, urmeaza sa faca
50 de past in ritm normal, direct pe linia de mijloc, fard oprire; la Intoarcere si inca
10-15 pasi intr-un ritm normal, echipa trebuie sa demonstreze atat ritmul de
alergare, cat si ritmul lent pentru cel putin zece pasi fiecare. Schimbarea ritmului
de la alergare la ritm lent trebuie realizata brusc, fara a se face pasi intre ritm
normal

Echipa face apoi cativa pasi in ritm normal si demonstreaza primul colt pe o pista
de 20-25 de pasi fara o schimbare de ritm, al doilea colt pe o pista de 25-30 de
pasi, se intoarce, incd 10-15 pasi in ritm normal si o pozitie de start. Alte 10-15
trepte in ritm normal sunt urmate de un colt si 20-25 trepte Tn ritm normal Tnapoi la
linia de mijloc si o alta pozitie de start.

Din aceasta pozitie de inceput, la comanda MF, cei trei HFT demonstreaza grupul
de oameni care fac parte din exercitiu in succesiune individuala cu cdinii lor in
lesa.

Grupul se deplaseaza intr-un cerc in sensul acelor de ceasornic.

De la pozitia de start, fiecare HFT trece aproape de cercul de oameni, incepand din
exterior si mergand in ritm normal intr-o directie inversa acelor de ceasornic, astfel
incat cainele care urmeaza sa fie testat sa se intdlneasca direct cu fiecare dintre
cainii adusi de grup. HFT se opreste o data, la care grupul continud sa se miste si
cel putin o persoana trece HFT.

Facand o cifrd opt, manipulatorul de cdini isi conduce cainele prin grup in ritm
normal, se opreste in mijloc si cainele sau ocupa pozitia de start independent. Acest
HFT lasa apoi grupul in ritm normal si finalizeaza acest exercitiu partial cu o
pozitie de start si 1si ia cdinele de pe lesa.

In timpul calcaiului in lesa, se trag doua focuri (calibru 6 9 mm) la instructiunile
PR. Cainii trebuie sa fie indiferenti la impuscaturi.
Evaluare:

Alergarea nainte, ratacirea in lateral, ramanand in urma, asezarea lenta sau
ezitantd, o atitudine descurajata de caine si comenzi vocale suplimentare sau
asistenta fizica din partea manipulatorului vor fi penalizate.

In cazul in care cdinele prezinti timiditate, este ezitant sau agresiv, acesta va fi
descalificat din test. Daca cdinele reactioneaza sensibil la lovituri sau devine agitat,
acest lucru va fi considerat acceptabil atata timp cat ramane sub controlul



conducatorului sau. Numai un caine care reactioneaza indiferent la toate formele de
zgomot si impuscituri poate primi puncte complete. In cazul in care un caine este
descalificat, echipa ramasa va continua. HFT descalificat primeste O puncte pentru
U + G si nu mai poate lua parte la urmatoarele sarcini ale acestui RH-M, desi
scorurile obtinute in parfum functioneaza pana la acel moment raméan intacte.

2. Exercitiul 2: Controlul distantei 3 x 10 puncte
Cerinte de exercitiu:
Comenzi permise pentru manipulatorul de caini:

O comanda vocala scurtd pentru calcaie, care poate fi data o datd in timpul miscarii
si pozitia de start finala;

fie o comanda vocala si/ sau o comanda de vedere pentru fiecare rechemare;
fie o comandd vocala si/ sau o comanda de vedere pentru asezare;

fie o comandd vocala si/ sau un semnal manual pentru intindere;

fie o comanda vocala si/ sau un semnal manual pentru sedere;

Conduita exercitiului:

Exercitiul urmeaza sa fie demonstrat in sincronizare de catre toate cele trei HFT la
comanda MF, dar nu pe linii paralele (a se vedea diagrama 2).

MF isi conduce grupul si poate da comenzi de baza pentru lesa, stabilirea,
instruirea de catre HF, reamintirea cdinilor, raimane, intinde, reaminti si incepe
pozitia. El parcurge procesul cu HFT si ramane 1n picioare cand céinii sunt agezati.
El poate continua sa-si conduca grupul din aceasta pozitie.

Din pozitia initiald, seful echipei si cei trei Handlers de caini merg in linie dreapta
cu cainii lor care se lasa in lesd. Dupa aprox. 10-15 pasi cdinii trebuie sa stea
imediat ca raspuns la comanda vocala pentru ,,Sit” si/ sau un semnal de mana, fara
ca Handlerii de caini sd schimbe ritmul sau sa se uite in jur. Dupa ce ati continuat
in linie dreapta aprox. inca 40 de pasi, Manipulatorii de caini se opresc si se intorc
spre cainii lor, care stau linistiti. La instructiunile PR, MF 1i solicita pe HF sa-si
cheme cainii folosind HZ si/ sau SZ. De 1ndata ce cdinii au parcurs aproximativ
jumadtate din distanta rapid si de buna voie, Handlers-urile de caini dau comanda
vocala pentru ,,Down” si/ sau semnal de mana, pe care cainii trebuie sd se aseze
imediat. La 0 comanda suplimentara din partea judecatorului si coordonarea de



catre MF, céinii trebuie sa ramana ca raspuns la comanda vocald pentru
,Ramaneti” si/ sau semnalul manual. La o alta comanda din partea judecatorului si
a sefului echipei, Handlers-ul céinilor isi reamintesc cainii cu comanda vocala
pentru ,,Veniti” si/ sau semnalul manual. Cainii trebuie sd vina de bunavoie si
repede si sd stea imediat in fata stapanilor lor. La un semnal vocal sau manual,
cainele trebuie sa reia pozitia de start.

Evaluare:

Erorile de miscare, sezand, asezat sau ramanand incet, agitat sau prea tarziu,
venind prea Incet si asezand prea curand vor fi penalizate in mod corespunzator.

Daca cainele 1si asuma o altd pozitie decat cea necesara, se vor deduce 2 puncte in
fiecare caz.

Exercitiul 3: Purtarea si predarea ciinelui 3 x 10 puncte
Cerinte de exercitiu:

Pozitia de start: cainii pot fi ridicati de la sol sau dintr-un loc mai Tnalt.
Trei asistenti care transporta.

Comenzi permise pentru manipulatorul de caini:

Fie 0 comanda vocala, fie un semnal de mana pentru pozitia de pornire, ,,Veniti” si
,Pozitia de start”.

Conduita exercitiului:

De-a lungul intregului exercitiu, M merge in linie dreapta, cu MF la stinga si M
conducand, cele trei HF la dreapta lui.

Din pozitia de start, Manipulatorii de caini pot da o comanda vocala sau un semnal
de mana pentru a adopta o pozitie de pornire care sa faciliteze ridicarea cainelui.
Controlul la distantd intre manipulatori si caini nu este incorect.

Cainii pot fi ridicati dintr-o pozitie ridicata, dar MF trebuie sa se asigure ca
exercitiul se desfasoara fara probleme.

Stapanii isi poarta cainii 1n linie dreapta timp de 10 m si ii inméaneaza unei a doua
persoane. In timp ce seful echipei si cei care se ocupa de caini stau nemiscati, a
doua persoana transporta cainii inca 10 m si 1i aseaza pe pamant. Cainii trebuie sa
ramanad acolo panad cand Handlers-ul cainilor ii suna cu o comanda vocala sau un
semnal de ména la instructiunile judecatorului si sefului echipei. Cainii trebuie sa



vind repede si de buna voie si sa stea aproape 1n fata stapanilor lor. La un semnal
vocal sau manual, cdinii trebuie sa reia pozitia de start.

Cainii nu pot prezenta nicio agresiune fata de persoanele care le manipuleaza sau
de asistenti. In timp ce este transportat, cainele trebuie sd poata misca coada liber.

Evaluare:

Daca unul dintre céini este necooperant, agitat in timp ce este transportat, maraie
sau se indeparteaza cand este asezat, acest lucru va fi penalizat in mod
corespunzator.

Daca unul dintre caini sare 1n jos, exercitiul este marcat ca nesatisfacator.

Timiditatea sau agresivitatea excesiva fatd de manipulant sau de asistenti vor duce
la descalificare.

Exercitiul 4: Aport pe teren plat 10 puncte

Cerinte de exercitiu:

Obiectele potrivite sunt: articole de uz zilnic, dimensiunea maxima a unui pantof,
realizate din materialele lemn, piele, metal usor, textil, plastic si/ sau o combinatie.

Remorcherele, jucariile sau obiectele similare nu sunt considerate articole de uz
zilnic. De asemenea, obiectele pregatite (manusi infasurate sau alte articole
asamblate) nu sunt permise.

Organizatorul va furniza cel putin 5 articole.

La inceputul evenimentului de testare, PR alege obiectul care urmeaza sa fie adus,
care este acelasi pentru toate HFT participante, din articolele furnizate de
organizator.

Comenzi permise pentru manipulatorul de caini:

Fie o comanda vocala, fie un semnal manual pentru ,,Fetch”, ,,Drop” si ,,Start
position;

o comanda vocala pentru ,,Drop”.

Desfasurarea exercitiului: inainte de inceperea exercitiului, HF impreuna cu
cainele sdu colecteaza obiectul din punctul de pastrare si apoi isi asuma pozitia de

start. Din pozitia de start, manipulatorul de cdini arunca un articol de uz zilnic la
aproximativ 10 pasi distanta, pe instructiunile judecatorului. Este posibil ca



comanda vocala ,,Preluare” sd nu fie datd pana cand articolul nu se opreste
complet. Asezandu-se lesa langa handler, la 0 comanda vocald sau un semnal de
mana pentru ,,Fetch” cdinele trebuie sa alerge la obiect, sa il recupereze rapid si sa-
| aducd Tnapoi la handler la fel de repede. Cainele trebuie s stea imediat in fata
manipulatorului sdu si sa retind obiectul in gura pana cand, dupa o scurtd pauza,
manipulatorul 7l ia cu comanda vocala pentru ,,Drop”. Cainele trebuie sa revina in
pozitia de start la o comanda vocald sau un semnal de ména.

Manipulatorul de caini nu poate parasi pozitia sa pe parcursul intregului exercitiu.

Exercitiul se Incheie in pozitia de start finald. Apoi HFT duce articolul Tnapoi la
punctul de pastrare.

Evaluare:

Marcajele vor fi deduse in mod corespunzator pentru aruncarea articolului la o
distantd prea mica, asistentd de la Dog Handler fara o schimbare de pozitie, erori in
pozitia de start, alergare lentd, erori la ridicare, intoarcere lenta, cadere a
articolului, joc cu sau zdrobire articolul, pozitia de calatorie a manipulatorului de
caini si erori in a sta prea curdnd si a termina.

Daca conductorul de caini isi paraseste pozitia inainte de finalizarea exercitiului
sau daca cainele nu aduce, exercitiul primeste 0 puncte.

Exercitiul 5: Directionare si control 10 puncte

Cerinte de exercitiu:

6 markere (de ex. Conuri, steaguri, semne, stalpi)

Comenzi permise pentru manipulatorul de caini:

A HZ 51 SZ pentru Send,

un HZ pentru Come;

fie o comanda vocala, fie un semnal manual pentru ,,Pozitia de pornire”.
Conduita exercitiului:

HF 1si asuma pozitia de start cu cdinele sdu in mijlocul liniei de baza, aliniat cu
linia de mijloc. La instructiunile PR, HF foloseste HZ si SZ pentru Send pentru a-si
trimite cdinele la primul marker. Cainele trebuie sa plece rapid de la HF si sa
alerge intr-un cerc strans in jurul markerului alocat in mod intentionat si



independent. Odata ce cainele a finalizat aceastd manevra, HF il numeste cu HZ
pentru Come si foloseste din nou HZ si SZ pentru a indica urmatorul marca;.

De indata ce cainele a alergat in jurul celui de-al doilea marker, HF 1l apeleaza
inapoi cu un HZ, se deplaseaza inainte pe linia de mijloc in ritm normal si foloseste
HZ si SZ pentru a trimite cdinele la urmatorul marker. El continud astfel pana la
ultimul marcaj; odatd ce acest lucru a fost eliminat, el cheama cainele cu un HZ sa
stea in fata lui. El foloseste un alt HZ sau SZ pentru a plasa cdinele in pozitia de
start.

HF nu poate parasi linia de mijloc in timpul exercitiului. Controlul distantei la
trimiterea cainelui la marcaje nu este o eroare.

Evaluare:

Neajunsurile in directabilitate, o abordare rapida si intentionata, alergarea in jurul
marcatorilor intr-un cerc strans si o schimbare de ritm sunt penalizate in mod
corespunzator.

Exercitiul este evaluat ca nesatisfacator daca HF pardseste linia de mijloc pentru a
merge cu céinele.

Exercitiul 6: Directabilitate la distanta 10 puncte

Cerinte de exercitiu:

Echipament:

* 1 marker pentru punctul de pornire

* 1 marker pentru punctul de mijloc

* 3 zone marcate la 40 m distanta,

(rucsac, imbracaminte sau altele similare)

Comenzi permise pentru manipulatorul de caini:

O comanda vocala si un semnal de mana pentru ,,Apropiati-va de marcajul de
mijloc”;

o comanda vocala pentru ,,Stop”;

o comandd vocala si un semnal manual pentru a se apropia de fiecare dintre cele
trei zone marcate;



o comanda vocala pentru a opri la fiecare dintre cele trei zone marcate;
fie o comanda vocala, fie un semnal manual pentru ,,Vino”;

fie o comanda vocala, fie un semnal manual pentru ,,Pozitia de pornire”.

Conduita exercitiului:

Manipulatorul de caini ocupa pozitia de start la punctul de plecare impreuna cu
cainele sau. La instructiunile judecatorului, fard a-si schimba pozitia,
manipulatorul de caini trebuie sa-si trimita cainele intr-un punct clar marcat aprox.
La 20 m distanta, folosind semnalul vocal pentru ,,Apropieti-va de marker” si un
semnal manual. Cand cainele a ajuns la acest punct, 1 se da comanda vocala pentru
,»Stop”, pe care trebuie sd stea, sa se intindd sau sa stea in picioare. La comanda
suplimentara a judecatorului, fara a-gi schimba pozitia, manipulatorul de caini isi
trimite cainele n primul punct alocat cu comanda vocala pentru ,,Abordeaza
punctele marcate” si un semnal de mana. Cainele trebuie sa se opreasca acolo,
asezat, culcat sau n picioare, la 0 comanda vocald. Manipulatorul de caini
foloseste apoi comanda vocala si semnalul de mand pentru a-si trimite cainele in
punctul urmator, la care trebuie sa ramana asezat, culcat sau in picioare la o
comanda vocala. Procesul se repetd pentru al treilea punct.

Caéinele trebuie reamintit de la cel de-al treilea obiect la manipulatorul de céini cu
comanda vocald sau semnalul de mana pentru ,,Veniti” si trebuie sa stea aproape in
fata lui. La o comanda vocala pentru ,,Pozitia de start” sau un semnal de ména,
cainele trebuie sa isi asume pozitia de pornire.

Ordinea Tn care trebuie abordate punctele este trasa la sorti inainte de inceperea
exercitiului. Este permisa o loviturd in combinatie cu fiecare SZ directional.

Evaluare:

Marcajele vor fi deduse in mod corespunzator pentru o abordare ezitantd a primei

zone marcate sau a unui punct specific, abatandu-se semnificativ de la linia ideala,
schimbarea vitezei, ezitarea in a rimane Tn zona marcata sau lasarea independenta
a unui punct specific, asistenta a handlerului, cum ar fi comenzi multiple sau erori
la finalizarea exercitiului.

In cazul in care secventa zonelor marcate stipulata de judecator nu este urmata sau
conducdtorul de cdini paraseste pozitia sa, exercitiul va fi marcat ca nesatisfacator.



Exercitiul 7: cainele in culcat, in timp ce este distras 3 x 10 puncte
Cerinte de exercitiu: doud locuri marcate fiecare pentru caini si catele.
Comenzi permise pentru manipulatorul de caini:

O comanda vocala sau un semnal manual pentru fiecare ,,Down”;

fie o comanda vocala, fie un semnal manual pentru ,,Ridica-te”.
Conduita exercitiului:

Dupa exercitiul 3, M merge intr-un loc specificat de PR. Pe un semn de la MF, HF
isi face cainii sa se Intindd cu HZ sau SZ pentru ,,Asezati-va”, fara a lasa obiecte in
apropierea lor. Cei trei Handlers de caini si seful echipei merg pe un al doilea loc la
cel putin 40 de pasi distantd, asa cum a specificat judecatorul si stau in picioare in
fata cainelui.

La comanda PR primul HF 1si aduna cainele si demonstreaza exercitiul 4. El 1s1
aseaza cainele Tnapoi pe locul alocat si se alatura echipei sale.

Al doilea HF continud in acelasi mod cu exercitiile5, al treilea HF cu exercitiul 6.

Cainii culcati trebuie sd ramana calmi fara nicio interactiune cu HF in timp ce sunt
demonstrate exercitiile 4-9.

La comanda judecatorului, echipa trebuie s se intoarca la cainii lor. La comanda
suplimentara a judecatorului si la semnalul de la MF, Dog Handlers dau comanda
vocald pentru ,,Sit up”. Cainii trebuie sa se aseze repede drept.

Evaluare:

Puctele sunt deduse in mod corespunzator daca cadinele se aseaza intr-0 maniera
agitata, se ridica / se aseaza prea devreme sau vine 1n intAmpinarea manipulatorului
atunci cand este colectat si pentru comportament agitat de catre manipulator sau
alta asistenta sub acoperire.

Exercitiul exercitat de cainele in cauza va fi evaluat ca fiind nesatisfacdtor daca
cainele std sau sta 1n loc sa se aseze, dar ramane la locul sdu.

Daca cainele se deplaseaza la mai mult de 3 metri distanta de locul sau, exercitiul
va primi O puncte.

Aceasta sectiune de testare este finalizatd atunci cand M se deconecteaza si
judecdtorul anunta notele.



Exercitiul 8: Lucru cu dispozitivul de localizare peeps 10 puncte
Cerinte de exercitiu:

» Camp de zdpada, 10 m x 10 m, marcat clar

* 1 aparat de avalansa ca transmitator

* 1 avalansd vede dispozitivul ca receptor Cand se inregistreaza pentru U + G-L,
seful de echipa trebuie sa sfatuiasca daca foloseste propriul dispozitiv sau unul
furnizat de organizator.

Comenzi permise pentru manipulatorul de caini:
Conduita exercitiului:

Sarcina Dog Handler este de a localiza, sapa si prezenta judecatorului in maxim 5
minute un dispozitiv de cautare avalansa care a fost ingropat Tn zona marcata la o
adancime de aprox. 0,30 m. Tacticile sunt la discretia Dog Handler.

Evaluare:

Exercitiul primeste 0 puncte daca se depdseste limita de timp.

Exercitiul 9: Tn urma pistelor de schi 10 puncte

Cerinte de exercitiu:

Comenzi permise pentru manipulatorul de caini:

O comandad vocala si / sau un semnal manual pentru ,,Urmadriti piesele”;
fie o comanda vocala, fie un semnal manual pentru ,,Pozitia de pornire”.
Conduita exercitiului:

Stapanul de caini ocupa pozitia de start, cu cainele sau 1n lesa, asezat la picioarele
lui. Din pozitia de plecare, manipulatorul de cdini si cainele sau urmeaza o cale,
definita de judecator, prin zona totalizdnd o lungime de aprox. 500 m. La inceput,
manipulatorul da cainelui o comanda vocala pentru ,,Urmariti urmele” si/ sau un
semnal de mana si le poate repeta de mai multe ori in cursul exercitiului. Din
pozitia initiald, cainele trebuie sa cada imediat in spatele manipulatorului de caini
si s ramand pe urmele sale fard sa-1 impiedice sau sa-l interfereze. Exercitiul
Urmariti traseele de schi se va face cu schiuri sau cu pantofi de zapada.



Evaluare:

Marcile sunt deduse in mod corespunzator in cazul in care cainele pardseste pista,
merge inainte sau ramane in urma.

Exercitiul 10: Transportabilitate 10 puncte
Mijloace de transport:

» Masina de ingrijit pante, telescaun, elicopter sau altele similare.
Comenzi permise pentru manipulatorul de caini:

O comanda vocala si/ sau un semnal manual pentru ,,Salt in sus”;

o comanda vocala pentru ,,Stop”;

fie o comanda vocala, fie un semnal manual pentru ,,Pozitia de pornire”.
Conduita exercitiului:

Dog Handler si Dog ocupa pozitia de plecare la o distantd adecvatd de mijloacele
de transport relevante. Orice mijloace de transport utilizate in mod obignuit pot fi
utilizate atat timp cat sunt respectate reglementarile de siguranta relevante. Cainele
urci, sare sau este ridicat pe transport. In timpul transportului, cdinele trebuie s se
comporte intr-un mod calm si compus. Dupa célatorie sau zbor, manipulatorul de
caini debarca impreuna cu cainele sau, il asaza pe partea laterala a vehiculului la
sol si il aduce in pozitia de pornire folosind comanda vocala pentru ,,Pozitia de
pornire”.

Evaluare:
Comportamentul neconfidential va fi penalizat corespunzator.

Daca céinele nu este cooperant la imbarcare / debarcare, exercitiul va primi 0
puncte.

Daca cainele incearca sa sara in jos, acesta este penalizat in mod corespunzator.



Cautare in avalansa
Suprafata: 25’000 mp

Nu poate fi utilizatd nicio zona de cautare, situatd in sau sub o panta predispusa la
avalansad. De asemenea, trebuie apreciat ca situatia avalanselor se poate deteriora in
timpul zilei din cauza soarelui, vantului sau a zipezii. In caz de indoiald, ar trebui
furnizat un post de observatie si evaluarea riscurilor de catre un specialist local in
avalanse.

Campul de zapada poate fi complet sau partial laminat si/ sau prevazut cu piste de
schi. Zona de cautare trebuie sa fie limitata pentru monitorizare si limitare cu
steaguri.

Ca o distragere, functionarea HP poate fi utilizata in consultare cu arbitrul.

Ascunzatori

Exista 5 ascunzatori de zdpada care se prabusesc in siguranta si suficient de mari
pentru a fi construite. In special, trebuie respectate liniile directoare de siguranta
pentru constructia de pesteri de zapada.

Ele trebuie construite n acord cu arbitrul, la o adancime de 1,5 m acoperire si
trebuie inchise astfel Incat penetrarea cdinelui prin zgariere sa fie cat se poate de

dificila.
Distantele ascunzatorilor unul fata de celalalt trebuie sa fie de cel putin 20 m, iar

ascunzatorile sunt alese astfel incat sa fie posibila o afisare clar diferentiata.

Ascunzatoarele pot fi, de asemenea, refolosite, cele neutilizate trebuie sa ramana
deschise.

Timp de cautare:
Max. 20 de minute, excluzand situatia tactica.

Cu tactica de cautare raportata de TL si lansarea de start de catre arbitru, timpul
incepe sa curga.

Victime: 3 V, acoperit cu 1,5 zapada



Organizatorul trebuie sa numeasca un HP pentru a prelua controlul asupra
ingroparii vitimelor. Acestea includ echipamente suficiente, inclusiv transceiver de
avalansa, radio, lopats de avalansa si sonda. In plus, timpii de intrare si iesire
trebuie sd fie inregistrati.

Pentru a evita racelile dupa transpiratie, victimelor le este interzis sa coopereze in
pregatirea pesterii de zapada imediat Tnainte de se ascunde.

Victima trebuie sa-si fi luat pozitia cu cel putin 20 de minute nainte de Tnceperea
probei si trebuie sa se comporte absolut calm.

Victima trebuie sa fie echipata cu un emitator de bord, lopata de zapada, sunet si
radio sau mobil. Victima se comporta conform informatiilor date de arbitru. Este
absolut interzis sa ajute cainele Tn timpul alertei.

Victima indicata va fi schimbata numai in consultare cu arbitru sau in caz de
urgentd. Daca arbitrul da ordin sd se recupereze persoanele gasite, acestea vor fi
recuperate de HP.

Daca victima este preluata din ascunzatoare, dupa gasirea lor, la ordinea arbitrului,
trebuie sa-si duca si materiale cu ea.

Persoane de ajutor:

Cu pana la 15 minute nainte de Tnceperea primei cautari, zona de cautare trebuie
sa fi fost traversata de cel putin 3 persoane sau sa fi schiat.

Imediat inainte de pregatire si in timpul lucrarilor RDT, zona de cdutare trebuie sa
fie croita de cel putin 3 persoane fara caine.

Alerte

Conform Regulilor internationale de testare pentru testele de caine de salvare ale
FCI 51 IRO RH -L. B Modul de afisare permis este Scratching si Penetrare.

Preparare

Echipele de caini pentru cautarea avalangelor (RDT) trebuie sa efectueze lucrarile
de cautare cu schiuri de turism sau cu rachetele de zapada.

RDT trebuie sa astepte in sala de asteptare pana la preluarea lor de catre TL sau J.



TL informeaza J despre disponibilitatea RST-ului sau si asteapta eliberarea de start
de catre J. Tactic RST este liber 1n alegerea tacticii lor in rezolvarea lucrarilor de
cautare.

Cu toate acestea, J poate impune restrictii privind accesibilitatea TL sia RDT. J
trebuie sd fie informat in detaliu cu privire la orice modificare admisibila si
justificata a tacticii de catre TL.

TL poate folosi orice sistem de cdutare favorabil, daca J nu are restrictii.

TL stabileste care sau ce RDT functioneazd unde si cand. De asemenea, poate
cauta cu mai multe RDT 1n acelasi timp.

Cu toate acestea, in cursul cautarii, toate RDT trebuie sa fie integrate in activitatea
de cautare. TL trebuie sa anunte tactica lui J Tnainte de a incepe munca. RDT ar
trebui sa lucreze impreuna, sa comunice intre ei si sa Se Sprijine reciproc.

Executie

Dupa ce a fost chemat de cétre J sau un HP, TL primeste o descriere a situatiei si /
sau o schitd, precum si sarcina in limba organizatorului sau la cerere in engleza sau
germana.

Zona de cdutare, care este delimitatd vizual sau ale cdrei granite sunt clar
recunoscute, este explicata verbal.
Dupa evaluarea sarcinii, TL 11 ofera lui J intrebarile tactice necesare. TL si
RDT au voie sd intre in toatd zona de cautare.
Dupa ce a discutat situatia cu RDT-ul sau, TL ii spune lui J decizia sa tactica
de a-si folosi RDT. Apoi J-ul ofera TL-ului inceputul de a cauta gratuit.
D sunt lucrate fara ecuson.
D ar trebui sa caute in mod sistematic terenul, conform instructiunilor sale.
DH poate parasi punctul de plecare numai atunci cand D s-a mutat la cel
putin 20 m distantd, indicand D sau J 1l aranjeaza.
Odata ce D este alertat, DH trebuie sa-I raporteze imediat la TL.
Inainte ca DH si poatd merge la D-ul sau, TL trebuie si-i spuni J unde are
alerta sau daca doreste sa confirme alerta suspecta cu un alt RHT.
DH poate apoi doar in directia J catre punctul de alertd si sa marcheze acest
lucru. Alerta prin confirmare cu a doua D:
Daca al doilea D confirma V, DH-ul sau raporteaza mesajul catre TL care, la
randul sau, raporteaza mesajul catre J. The J, atunci da permisiunea de a
ridica D-ul de catre DH.
A ridica D-ul se face Tntotdeauna direct.



Fara a astepta salvarea V-ului, lucrarile continud pe instructiunile J. All DH
trebuie sd continue intotdeauna activitatea de cautare din punctul de alerta.
Cautarea avalanselor se incheie cu mesajul celei de-a treia alerte de catre TL
sau cu expirarea timpului maxim de cautare.

Pentru a va deconecta, TL si RDT merg cu D lor leashed la J siia o pozitie
de baza. Apoi, TL se deconecteaza cu RDT-ul sdu la J. Sarcina se incheie cu
anuntarea evaluarii de catre J. Permise AS sau VS * in timpul cdutarii orice
AS sunt permise. * orice AS sau VS Tnainte sau in timpul alertei sunt
interzise.

Evaluare

D ar trebui sa arate un comportament de cautare independent si intens si sa
aduca alertele in mod independent si in siguranta.

Locatia independenta si alertarea fiecarei persoane sunt evaluate cu 60 de
puncte. Cu toate acestea, in cazul in care TL pretinde sa ajute la obtinerea
unui céine de la locul faptei pentru a utiliza o confirmare D, persoana va
primi doar 30 de puncte.

In plus, sunt evaluate urmitoarele criterii:
o independenta D;
* motivatia si starea D;
* manevrarea D-ului cu piese dificile de teren;
* coordonarea si comunicarea TL;
* cooperarea si munca in echipa.

Depunctari
* fiecare persoana care nu este gasitd va primi O puncte;
* fiecare semnalizare falsa este evaluata cu minus 60 de puncte;
* daca comportamentul de alertd este declansat de catre conductor, aceasta
alerta trebuie evaluata cu 0 puncte.
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