REGULAMENTUL PROBELOR DE MUNCA PENTRU COPOI
GENERALITATI:

PROBE, ORGANIZARE, SISTEM DE NOTARE

Acest regulament este aplicabil Tn probele de munca pentru copoi cat si pentru alte rase
de caini de vanatoare in vederea atestarii utilitatii cainilor pentru activitatea de vanatoare
si reproductie.

Datorita numarului mare de rase de copoi si a diversitatii acestora, ca si talie, mod de
lucru etc, regulamentele care se vor folosi la probele de lucru sunt, preferabil, cele din
tara de origine a rasei si recunoscute de FCI. Aceste probe vor fi insa, folosite tinand
seama de legislatia privind véanatoarea, protectia animalelor, protectia mediului din
Romania.

Probele la care se vor examina cainii, sunt PROBE GENERALE OBLIGATORII si PROBE
SPECIALE care pot fi tinute fara restrictii pe tot parcursul anului.

Fisa de arbitraj, va avea in componenta ei, probele obligatorii precum si cel putin o proba
speciala, care da denumirea manifestatiei.

Probele se organizeaza de regula, in conditii care sa imite cat mai mult practica vanatorii.
Daca, din motive obiective, aceasta nu se poate realiza, se pot folosi si atrape.

Arbitrarea se va face de echipe de arbitrii calificati pentru probele respective. Echipa de
arbitrii este condusa de un arbitru principal, (A.Ch.R.) care poate fi ajutat de una sau mai
multe persoane desemnate de organizator, in functie de complexitatea probelor, in calitate
de ajutoare de arbitru. Arbitrajul se poate face si ,,pe ateliere”. Fiecare atelier trebuie sa fie
condus de un arbitru autorizat A.Ch.R (F.C.1.).

Sistemul de notare este cel cu 4 puncte.

Cainii care obtin la toate probele punctaj maxim pot beneficia de titlul C.A.C. sau
C.A.C.I.T. (daca aceasta este anuntat de catre organizator).

Cainii care nu obtin la toate probele din cuprinsul fisei de arbitraj cel putin nota 2 NU pot
promova examenul!

in functie de importanta probelor, se aplica coeficienti de multiplicare a notei.

Nota acordata de arbitrii nu poate fi contestata.

B. DESFA$URAREA PROBELOR
1. TESTAREA MIROSULUI, AL MODULUI DE CAUTARE $I REZISTENTA

Mirosul se testeaza lasand cainele sa caute liber. Acesta trebuie sa caute si sa
gaseasca cat mai repede urma proaspata de vanat si sa o lucreze dand glas. Mirosul,
modul de cautare si rezistenta, se evalueaza pe tot parcursul desfasurarii probelor.



2. LUCRUL PE URMA PROSPATA
Tn timpul lucrului pe urma proaspta se noteaza:

1. VOINTA DE A TINE URMA dovedita prin stradania cainelui de a inainta pe urma
proaspata, de lungimea urmei si de timpul de lucru pe urma, se va nota cu 4, urma de
peste 800m si peste 5 min.

3. urma de peste 500m si 4-5 min
2. urma de 300m si 2-3 min, cu 1, urma de pana la 300 mm 1-2 min. si
0. céinele care nu prelucreaza urma sau nu o gaseste.

2. MODUL DE FOLOSIRE AL NASULUI,

3. SIGURANTA DE A TINE URMA,

4. GLASUL “CHEFNITUL” LATRATUL PE URMA CALDA poate fi testat numai pe o
urma naturala . O atentie deosebita trebuie acordata pentru a cainele care urmareste
cu voce clara distinctiva o urma calda din fata lui. Aceasta voce trebuie sa fie diferita,
rezonanta si diferita in functie de ceea ce urmareste cainele (iepure, vulpe, mistret).

Cand se arbitreaza acest aspect, este necesar sa se observe cu atentie daca cainele
latra numai n contact vizual direct cu vanatul sau daca se opreste cand acesta este in
miscare si nu 1l mai vede.

Se noteaza: 4 cainele care latra intens, cu pauze scurte.
3 cainele care este latra mai putin intens, cu pauze scurte .
2 cainele, care latra putin, cu pauze mai mari,
Latratul unui céine fara a fi pe o o urma calda, hartuirea vanatului fara voce sau cu
pauze mari, poate fi evaluata cel mult 1.
Latratul la persoane, pasari, animale, etc. poate fi evaluat numai 0.

3. URMA DE SANGE
Acest test se face pe o urma naturala sau artificiala fara sange artificial
Acest test arata capacitatea cainelui de a urmari si gasi vanatul ranit.
Daca nu este posibila testarea in conditii naturale, se va folosi o urma artificiala cu o
vechime de cel putin 3 ore.
Traseele fiecarei urme sunt marcate in prealabil de catre organizator.
Traseele trebuie sa aiba cel putin 500 m, cu doua modificari ale directiei, fara unghiuri
mai mici de 90 de grade.
Traseele individuale de urmarire trebuie sa fie la cel putin 150 de metri distanta intre ele.
Traseele sunt marcate distinct. Dupa aproximativ 300 de m, urma cu sange trebuie sa
continue un ,, pat de sange” care obligatoriu trebuie sa fie gasita/marcata de caine.
Organizatorul va asigura un numar suficient de asistenti pentru observarea prelucrarii de
catre caine a urmei. Sfarsitul urmei trebuie sa fie intr-un loc ascuns, fara vizibilitate pentru
caine a vanatului (de preferat acoperirea lui cu crengi etc.) pentru a creste gradul de



dificultate. Arbitrii trebuie sa fie pozitionati astfel incat sa poata observa cat mai bine

reactia cainelui la gasirea vanatului dar in acelasi timp sa nu influenteze in nici un fel

munca cainelui.

Urma artificiala se traseaza de un specialist (cunoscator), astfel, incat sa se apropie cat

mai mult de o urma naturala.

Sfarsitul urmei artificiale trebuie sa fie o piele cruda cu un mistret (se indica folosirea unui

mistret Tn carcasa) iar sangele folosit sa fie a aceluiasi exemplar.

Cainele care nu definitiveaza (gaseste) piesa nu poate fi promovat.

In cazul acestei testari se urmareste:

A. CAUTAREA CU LESA.

Cainele trebuie sa fie condus cu o lesa de minim 5-6 metri, pana la piesa care trebuie ,
recuperata”
Observatorii urmaresc interesul cainelui de se concentra pe urma, indiferent daca vine de la
el sau daca acesta trebuie incurajat de catre conducator.
Nu este o greseala daca cainele urmareste urma usor, pe vant, dar cu conditia ca nu
trebuie sa o piarda. Nici nu este considerata o eroare o abatere scurta de pe pista, daca
cainele se corecteaza si apoi o urmareste in continuare. Cu toate acestea, daca este
necesar ca un caine care merge pe urma si o pierde de mai multe ori, sa fie repus de catre
conducator pe urma, scade nota cu un punct de fiecare data cand se repune pe urma.
Repunerea pe pista poate fi facuta de cel mult trei ori, astfel incat daca se finalizeaza urma,
aceasta va fi notat cu 1. Cu nota 4 se noteaza un caine care lucreaza intregul traseu in
mod corect, fara repuneri pe urma, iar conducatorul il urmeaza, fara sa il influenteze in
vreun fel.

Cu nota 3 daca are o repunere pe traseu.

Cu nota 2 daca are 2 repuneri pe traseu.
Greseli: Daca un caine cu un nas bun, lucreaza pe o urma de sange si 0 abandoneaza in
detrimentul altor urme proaspete, nefiind interesat de finalizarea urmei de sange nici la
indemnul conducatorului. (O puncte)
Daca céinele care lucreaza pe urma este prea rapid si conducatorul nu poate sa-l urmeze
n mod liber, este evaluat 2. (conducatorul)

B. CAUTAREA FARA LESA

Cainele trebuie sa urmeze urma fara lesa atent observat de persoanele desemnate. Cand
ajungeti la marcajul de pornire, conducatorul anunta arbitrul ca doreste ca urma sa fie
lucrata fara lesa. Dupa eliberarea cainelui din lesa, (de la start) cainele trebuie sa faca
urma individual.
Arbitrul care urmareste munca cainelui pe urma, va ramane cu conducatorul la punctul de
start. Cainele trebuie sa semnaleze gasirea vanatului in termen de 5 minute de la eliberare.
Se dau 4 puncte doar unui caine care semnalizeaza in mod evident gasirea mistretului ranit
la fata locului si 0 face constant cu latrat caracteristic pana la sosirea conducatorului. Este
important sa observam daca este, de fapt, o semnalare al unui animal ranit gasit, sau doar
un latrat ocazional asupra lui din agresivitate sau de frica. Cainele nu poate fi incurajat sau



fortat in vreun fel sa latre. Nu se considera o greseala daca cainele se opreste pentru scurt
timp din latrat (bocit).

Daca céinele nu reuseste ca si gasitor fara lesa sau daca nu reuseste sa finalizeze urma,
conducatorul poate in decurs de zece minute (de la eliberarea cainelui) sa il cheme inapoi,
pornind in cautare pe lesa. Cu toate acestea, nota de performanta este redusa cu un punct
si toate aspectele se vor evalua sub aceasta forma.

Defecte : ratacirea, abandonarea urmei, latrat slab, semnalizare intarziata, timp indelungat
pana la semnalare. intreruperea, abandonarea semnalizarii, lipsa interesului pentru

prelucrarea urmei si , in special, finalizarea acesteia.
. GASITORUL.

Inainte de a incepe aceast test, conducatorul trebuie s& spuna judecatorului modul in care
cainele ii va anunta despre vanatul gasit.De la semnele de ranire ale mistretului (
sange/par) , cainele prelucreaza singur urma de sange. Conducatorul lanseaza cainele in
cautare , acesta cauta liber , gaseste/marcheaza vanatul dupa care se intoarce la
conducator care asteapta la locul eliberarii.

Arbitrul situat la capatul urmei, anunta faptul ca, cainele a gasit animalul ranit si ca l-a
parasit indreptandu-se catre conducator.La intoarcere, cainele trebuie sa aibe un
comportament specific fata de conducator astfel incat sa reiasa din comportamentul lui, ca
vanatul a fost gasit, cainele trebuie sa conduca conducatorul, pe drumul cel mai scurt ,catre
vanatul gasit. Dupa gasirea vanatului, intoarcerea la conducator trebuie sa fie facuta in cel
mult 5 minute.

Daca cainele nu reuseste prin aceasta procedura sa finalizeze proba, la indicatiile
arbitrului acesta poate relua urma fara lesa pentru a fi examinat prin acest
procedeu.Punctajul va fi scazut cu 1 punct in acest caz iar punctele vor fi conform
procedurii de la acest tip de cautare.

Greseli: Daca un caine nu ajunge la vanat pentru a-l verifica si se intoarce la
conducator, existand incertitudinea ca a gasit vanatul. Daca céinele nu informeaza
conducatorul despre animalul gasit in modul notificat arbitrilor de catre conducator, el nu
poate fi calificat pentru munca lui ca a unui caine gasitor.

In toate tipurile de cautare,cainele poate fi rechemat de maxim 3 ori.

Daca céinele urmeaza traseul dupa eliberare cu voce tare, conducatorul si arbitrii il
urmaresc liber. Gasitorul trebuie sa ramana latrand(bocind) dupa ce semnalizeaza
conducatorul de prezenta vanatului pana la sosirea conducatorului.

Cainele poate lucra pe urma timp de maximum 45 de minute.

Arbitrul poate sa opreasca testarea daca considera ca, cainele nu face fata unei astfel de
testari, putand fi chemat un alt caine daca exista aceasta posibilitate.

4. COMPORTAMENTUL CAINELUI LA GASIREA VANATULUI

Comportamentul cainelui la gasirea vanatului, demonstreaza si curajul cainelui. Cu ocazia
testarilor, curajul fiecarui caine este urmarit separat.



La o singura comanda a conducatorului , cainele ,echipat cu vesta de protectie si curea de
semnalizare, este trimis sa caute.

In decurs de 5 minute, cainele trebuie sa gaseasca vanatul (sau o atrapa cand nu este
posibila desfasurarea probei cu vanat).

Fiecare comanda suplimentara dupa ce cainele este eliberat reduce punctele cu un punct.
Cainele trebuie sa caute vanatul cu pasiune si atunci cand il gaseste , trebuie sa-l
semnalizeze puternic pastrind constant contactul cu acesta. Nu este o greseala daca
cainele este prudent si se fereste sau pastreaza distanta corespunzatoare .

Se va nota cu nota4 - cainele care la vanatul gasit latra consecvent fara intrerupere.In
cazul in care se apropie conducatorul, el devine mai agresiv si pune mai multa presiune,
incercand sa determine mistretul sa se miste.

3— primeste cainele care latra constant in jurul vanatului, dar nu incearca sa ii miste , sa
puna suficienta presiune pe el/ei astfel incat sa ii determine sa se deplaseze. Cainele nu
trebuie sa lase vanatul decat o singura data. Acelasi punctaj primeste cainele care
semnaleaza vanatul si, este in contact constant cu el, dar este foarte precaut si mai putin
hotarat.

2 — primeste cainele care in cazul in care gaseste vanatul, il lasa , se intoarce pentru a
latra doar dupa ce a auzit/ verificat prezenta conducatorului in apropiere

1 - primeste cainele care este interesat de vanat , dar trebuie incurajat de mai multe ori si
asteapta sprijin de la conducator. si nota

0 — primeste un caine care nu gaseste sau,arata frica si dezinteres fata de vanat.

5. OBEDIENTA, PLACEREA DE A CONLUCRA.

Cainele trebuie sa se supuna permanent conducatorului astfel incat arbitrul sa fie convins
ca acesta are control asupra cainelui.

Avand in vedere aceasta disciplina, toate comenzile pe care cainele le-a primit de la
conducator trebuie sa fie duse la indeplinire,

Cea mai importanta este raspunderea promta la apelul conducatorului, cainele trebuie sa
vina la conducator si sa poata fi legat .

Orice modalitate de chemare se poate face doar cu conditia anuntarii arbitrului in prealabil
de acest lucru.

6.COMPORTAMENTUL LA VANATUL IMPUSCAT

Comportamentul la mistret impuscat se evalueaza timp de 5 minute.

O piesa de vanat plasata in teren, trebuie gasita de catre cainele trimis sa caute de la
aproximativ 50 de metri.Conducatorul trimite cainle sa caute la o singura comanda.
Conducatorul sta pe loc in timp ce arbitrii, in pozitii care nu pot influenta prestatia cainelui, il
evalueaza.



Latratul si muscarea mistretului mort de urechi par etc.lingerea locului ranii sau a unor
picaturi de sange nu este o greseala.

Daca un caine, incearca sa rupa din mistret si in cele din urma mananca , este luat in
considerare pentru indisciplina, punctajul este 0.La fel se puncteaza si teama fata de
vanat.

4 puncte primeste cainele care semnalizeaza vanatul sau incearca sa-l ia in
stapinire,pana la sosirea conducatorului.

3 puncte cainele, care ramane la vanatul gasit cel putin 2 minute in timpul probei si arata
interes.

2 puncte cainele care arata retinere fata de vanat, ocolind-ul de departe sau intorcandu-se
la conducator.

1 punct cainele care arata retinere si interes limitat fata de vanat.

7. REZISTENTA CAINELUI

Céinele lucreaza constant pe toata durata examinarii, nu ramane doar in preajma
conducatorului. El trebuie sa poata munci din greu in vremuri grele , in teren, vreme rea
sau zapada. Evaluarea finala a acestei discipline trebuie sa ia in considerare, de
asemenea, conditile meteorologice si toate conditile nefavorabile influente care
influenteaza rezistenta cainilor testati.

8. ORIENTAREA

Aceasta testare se face doar probele se desfasoara in terenuri si in conditii de lucru
natural.

In cazul in care,in timpul probelor, cainele paraseste zona de examinare,acesta trebuie sa
se reintoarca in maxim 3o de minute. Gasirea conducatorului de catre caine ar trebui sa se
faca usor, fara ca , cainele sa se rataceasca, sa se opreasca intr-un anumit loc/perimetru (
in special sa stea si sa urle), sa astepte sa fie cautat de catre conducator.

Se puncteaza cu 0 puncte daca cainele nu vine la sapan la sfarsitul celor 30 de minute.

9.MERSUL LA PICIOR

a) culesa

Cainele trebuie sa mearga la picior,cu lesa ,fara a obstructiona, a depasi, a trage
conducatorul in fata sau in spate sau lateral. Trebuie sa mearga linistit, langa piciorul
stang, respectiv. in spatele lui. Conducatorul nu trebuie sa tina lesa in mana.

Aceasta disciplina este arbitrata pe parcursul probelor, precum si separat, daca este
posibil, pe teren. Trebuie sa se observe ca céinele il urmareste pe stapanul sau, el fiind
atent si reactionand corect la orice schimbari in directia si viteza in timpul mersului .
Cainele controlabil este cel disciplinat, lesa in acest test nefiind un mijloc de ghidare ci
eventual doar de corectie



b) fara lesa

Cainele ar trebui sa mearga liber langa conducator, de-a lungul unei carari in padure,
chiar in spatele acestuia, fara a alerga in jur sau raméanand in urma. Daca conducatorul
se opreste, cainele va sta fara comanda. Orice comanda scade punctajul.

11.ASTEPTAREA
Termen limita: 10 minute

Proba se poate face a )cu lesa sau b) fara lesa.

Conducatorul prezinta cainele in lesa pana in locul indicat si il pune, cu sau fara lesa,(la
decizia conducatorului) in pozitia ,,sezi” sau

,,culcat” Dupa ce da comanda “ ASTEAPTA”, se indeparteaza la aproximativ 100 m de
caine astfel incat sa nu fie vazut de catre acesta..Dupa 5 minute, se va trage un foc de
arma, iar dupa alte 5 minute se va intoarce la caine.In acest timp cainele poate sa
schimbe pozitia din culcat in sezi, dar sa ramina linistit,sa nu manifeste semne de a
pleca de pe loc, sa intinda lesa, sa latre sau sa incerce sa se elibereze pentru a merge
la stapan

Se acorda:nota4 , cainelui care este linistit in timpul asteptarii. Nu este considerata
greseala daca cainele cauta un loc mai bun de asteptare in apropiere (max pe o raza
de 3 min jurul locului indicat).

si nota 3, 2, 1, in functie de intensitatea nelinistii aratata de caine.

Un céine legat cu lesa care urla latra, se zbate si se elibereaza, parasind locul, este
notat cu O .

Cainele care face proba cu lesa,se noteaza cu un punct mai putin,el placand de la nota
3.

12. COMPORTAMENTUL LA GOANA.

La instructiunile arbitrului, conducatorii cu cainii vor fi aliniati in fata unei presupuse goane,
eventual Tn acelasi timp, aproximativ 50 pasi in afara liniei. Conducatorii pot avea caini
legati cu lesa sau liber la picioar.In timpul acestei goane simulate, care este facutd de un
grup de vanatori, se trage, in aer ,0 data de la distanta de aproximativ 50 de m de la
conducatori. Cainele trebuie sa se comporte natural, sa nu se agite tare, sa se zbata, sa se
straduiasca sa se elibereze din lesa incercand sa fuga inspre locul sunetului sau in goana.
Un caine legat poate fi evaluat ca maxim nota 3 . Daca cainele se duce la goana sau este
incontrolabil pe lesa, el este evaluat cu nota O .

13. Comportament la foc de arma

Dupa eliberarea cainelui din lesa, cand cainele se afla la 15-20 de m.de conducator, la
comanda arbitrului se trage un foc de arma.

Daca céainele dupa aceasta ramane interesat de conducator si comenzile acestuia, vine
la chemare si nu ii este frica de focul de arma poate fi notat cu :

4, fiind considerat ,,rezistent la focul de arma”



3, daca este ,,usor sensibil” aratind o usoara sperietura, continuind Tnsa
lucru imediat, fara a cauta adapost sau sustinere din partea conducatorului.

2, daca este ,,sensibil” cand cainele se sperie evident, cauta post la
conducator, revenind insa la lucru dupa un timp de max. 2 minute.

1, daca este ,,foarte sensibil” si

0, daca este ,,fricos”

Acest regulament a fost aprobat de catre Consiliul Director A.Ch.R. in Teleconferinta audio-
video in data de 27.05.2020 si intra in vigoare de la aceeasi data.



