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A - DISPOZITII GENERALE

Organizatiile Chinologice Nationale (OCN) sunt invitate sd incurajeze practicarea Agility in spiritul
si respectand regulamentele definite de catre F.C.1.

B - REGULAMENT DE AGILITY ALF.C.I.
Competitii Internationale / Nationale

Scopul regulamentului FCI este de a stabili un standard pentru competitiile internationale si
trebuie utilizat pentru standardizarea evenimentelor internationale ale FCI, a conduitei
internationale de arbitraj si a echipamentelor folosite. Organizatiile Chinologice Nationale
(OCN) le vor folosi ca baza de dezvoltare a propriilor regulamente care sd nu difere decit prin
adaptarea la anumite nevoi locale.

INTRODUCERE

Agility este 0 competitie canina deschisa tuturor cainilor.

Scopul acestei competitii consta in a-1 face pe caini sa treaca diverse obstacole n scopul de a pune
in valoare inteligenta si agilitatea lor.

Este o activitate educativa si sportiva care favorizeaza buna integrare a cainilor in societate.

Aceasta disciplind implicd o buna comunicare intre caine si stdpanul sau care va duce la o intelegere
perfectd intre ei, asadar participantii trebuie sa detina cunostinte elementare de educatie si
obedienta.

CATEGORII
1. Categoria “S” caini cu indltimea la greaban mai mica de 35 cm
2. Categoria “M” caini cu inaltimea la greaban de la 35 cm la 43 cm
3. Categoria “L” caini cu inaltimea la greaban egala sau mai mare de 43 cm.

TRASEUL / PARCURSUL/PISTA

Traseul este compus dintr-un numar de obstacole pe cét de diferite posibil care, prin plasarea lor pe
pista, determina gradul de dificultate si vitezd. Traseul trebuie parcus de catre caine intr-un timp de
baza definit si intr-o anume ordine impusa a obstacolelor.

1. Generalitati

Terenul necesar implementirii unui traseu de Agility trebuie sa fie de minim 30 x 40 m. In cadrul
acestui teren, pista pe care urmeaza a fi montat traseul cu obstacole trebuie sd masoare cel putin 20
x 40 m. Atunci cand se utilizeaza doua piste, este oportuna realizarea unui perete/gard despartitor
intre ele sau plasarea pistelor la o distantd de cca 10 m una fata de cealalta.

Lungimea propriu-zisa a traseului va fi intre 100 si 200 m si, in functie de categoria probelor va
presupune trecerea a minimum 15 si maximum 22 obstacole, din care 7, cel putin, vor fi sarituri.
Numarul standard de obstacole de sarituri (standard/in inaltime) montate pe o pista intr-o competitie
oficiala trebuie sa fie de cel putin 14.
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Obstacolele duble (care sunt trecute dintr-o singura sariturd) vor avea o latime totala de: categoria S
=30 cm, categoria M =40 cm si categoria L = 55 cm.

Distanta dintre doud obstacole care se succed va fi de 4 pdnd la 7 m la categoria Small si 5 pdnd la
7 m la categoria Medium si Large.

Conducdtorul cainelui trebuie sd aiba posibilitatea de a trece de obstacol prin ambele parti ale
acestuia.

2. Stabilirea unui traseu

Stabilirea unui traseu rdmane in totalitate la latitudinea arbitrului, cu singura mentiune ca partea pe
care se conduce cainele trebuie schimbata cel putin de doua ori.

Inainte de inceputul probelor, arbitrul va inspecta obstacolele puse la dispozitia sa si dupa ce va fi
verificat conformitatea lor, va inmana organizatorilor traseul proiectat de el pentru amplasarea
obstacolelor conform acestuia.

Arbitrul va verifica traseul dupa instalarea obstacolelor si va masura cu precizie lungimea pistei.

Un traseu bine conceput trebuie sa permita cainelui sa evolueze cu usurinta si fara piedici.

Scopul este obtinerea unui echilibru corect intre conducerea céinelui, evitarea greselilor la trecerea
obstacolelor si viteza de executie a traseului.

Este recomandata schimbarea frecventa a traseului si a pozitionarii obstacolelor pentru a evita orice
automatisme ale cainilor.

3. Derularea concursului

Nu este permisa efectuarea niciunui antrenament cu cainele pe pista de concurs, dar conducatorii
pot parcurge traseul fird cdini inainte de inceperea probelor. Inainte de inceperea concursului,
arbitrul va da cateva instructiuni conducéatorilor, comunicandu-le 1n ce consta concursul, Timpul
Standard al Traseului (TST) si Timpul Maxim al Traseului (TMT), criteriile de notare, si le va
reaminti regulile competitiei.

a) Alegerea Timpului Standard al Traseului (TST)

Criteriul de baza pentru determinarea TST este viteza in metri/secunda stabilitd pentru parcurgerea
traseului. Aceasta alegere se va face in functie de standardul competitional al probei, de
complexitatea traseului si de suprafata pe care se desfasoara concursul. TST-ul (in secunde) se va
obtine prin impartirea lungimii traseului la viteza de parcurgere (in m/s) stabilita.

Exemplu : pentru o pista de 160 m si o viteza stabilita de 4m/s, TST va fi de 160/4 = 40 secunde.

b) Determinarea “Timpului Maxim al Traseului” (TMT)

TMT este intotdeauna superior valorii TST, fiind fie TST x 1,5 fie TST x 2.

c) Derularea probelor

Conducatorul va intra pe pista si 1si va plasa cainele 1n pozitie (in picioare, asezat sau culcat) in
spatele liniei de start. In cazul in care cainele este inca in lesa, conducatorul trebuie sa detaseze lesa
si sd-1 scoatd zgarda de la gat. Din motive de siguranta, zgarda si lesa nu sunt permise in timpul
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efectuarii probei de concurs. De asemenea, conducdtorului nu ii este permis sa tind nimic in mana
pe parcursul efectudrii probei de concurs.

Conducatorul va putea sa ia pozitie oriunde doreste pe pista.

Va da comanda de pornire cdinelui sdu la ordinul arbitrului. Cronometrul se pune in miscare in
momentul in care céinele trece de linia de start.

Procedura de pornire la campionatul mondial :

La semnul de pornire dat de arbitru, conducdtorul are 15 secunde pentru a-si face cdinele sd
porneasca - dupa 15 secunde cronometrarea porneste automat.

Semnalele acustice si comenzile diverse sunt autorizate pe tot parcursul pistei. Conducatorul va fi
atent sd respecte scrupulos Inldntuirea obstacolelor in ordinea numerelor lor.

Din momentul cand s-a dat semnalul de pornire, conducatorul isi va ghida cainele pentru a-1 face sa
traverseze toate obstacolele in ordinea prevazuta, fara a atinge nici cainele, nici obstacolele.
Conducatorul nu trebuie sa traverseze el obstacolele (nici pe de-asupra, nici pe dedesupt).
Starsitul pistei si al cronometrarii vor avea loc dupa trecerea cdinelui de linia de sosire.
Conducdtorul se aldtura atunci cainelui sau, il pune 1n lesa si iese de pe teren.

OBSTACOLE
Obstacolele omologate de F.C.I. sunt urmatoarele
Sdrituri Zone de contact Altele
- Sarituri - Balansoar - Tunel suplu
- Viaduct sau zid - Palisada - Tunel rigid
- Cauciuc (standard/deschis) - Pasarela - Slalom

- Masa

- Saritura in lungime

Obstacolele nu trebuie sa prezinte niciun pericol pentru caine, iar dimensiunile lor trebuie sa fie
conforme cu prevederile ce urmeaza in schemele anexate.
Culoarea zonelor de contact nu poate fi albd, neagra sau maro.

- Sariturile : a) Simple
Tnﬁl‘gime : Categoria L : 55-65 cm; M : 35-45; S: 25-35 cm. Latime min. :
1,20 m —max. : 1,50 m.
Pot fi construite in maniere diferite Intre aripile sariturii : cu bare (lemn
sau material sintetic de securitate - metalul nu este autorizat) - panouri pline -
panouri transparente - care vor avea tot timpul o bara in partea superioara ce
poate fi deplasata usor. Barele vor avea un diametru de 3 pana la 5 cm si
vor fi vopsite in 3 segmente minim de culori contrastante.
Suporturile de bare, amovibile sau fixe, care nu sunt folosite, trebuiesc
luate de pe obstacol.
Aripa de sustinere a barii va avea o inaltime de minim 1 m. Latimea este de
minim 40 cm $1 maxim 60 cm.
Pentru constructia sariturilor respectati planul obstacolelor. Aripile nu pot
fi Tn niciun caz legate intre ele.
Aripile barelor vor fi construite astfel incat cainele sa nu poata sari prin
ele sau sa treaca pe dedesupt.

b) Duble
Sariturile duble sunt compuse din doud sarituri simple (echipate doar cu

bare). Vor fi plasate 1n ordine crescatoare cu o diferenta de indltime de cca
15-25 cm.
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- Viaductul

- Masa

- Pasarela :

- Balansoarul :

- Palisada :

Bara cea mai inalta - cu minimum 10 cm de indltime in plus fatd de cea mai
joasa - este pusa in spate si reglata la o Tnaltime de L : 55-65 cm; M : 35-45
cmsi S :25-35cm.

Tniltimea totald nu va depisi : L : 55 cm; M : 40 cm; S: 30cm.

Suporturile barelor, amovibile sau fixe, care nu sunt folosite, vor trebui
scoase de pe obstacol.

Inaltime: L : 55-65 cm; M : 35-45 cm si S : 25-35 cm

Latime : minim 1,20 m - maxim 1,50 m - Grosime : cca 20 cm la baza si
minim 10 cm la varf

Latimea plind contine 1 sau 2 deschideri in forma de tunel.

Pe partea superioara a zidului sunt plasate forme amovibile in forma de Q
Turnurile vor avea minim 1 m indltime si nu pot fi solidare cu panoul
central; latimea si profunzimea turnurilor : min. 20 cm - max. 40 cm.

Min.: 0,90 x 0,90 m, Max.: 1,20 x 1,20 - inél‘gime :L:60cm; SsiM:35cm

Masa trebuie sa fie stabila cu o parte superioara antiderapanta.

Un cronometru electronic, cu semnal sonor dupa 5 secunde, trebuie
integrat sau pus pe masd, va fi sensibil pe toatd suprafata acesteia mai
putin o banda de 10 cm de jur imprejur.

Colturile mesei nu trebuie sa prezinte vreun pericol pentru caini. Structura
mesei nu trebuie sa impiedice cainii sa treaca pe dedesupt - lateralul mesei
trebuie sa fie de o culoare diferitd fata de partea superioard a mesei.
inél‘gime : Mini 1,20 m. max. 1,30 m.

Latimea plansei de trecere : 30 cm.

Lungimea fiecarui element : mini 3,60 m, max. 3,80 m.

Suprafata ansamblului trebuie sa fie antiderapant. Rampele sunt prevazute
cu mici sipci fixate la distante regulate (la fiecare cca. 25 cm) pentru a facilita
acesul si a evita alunecarile. Aceste sipci vor avea o Tndltime intre 5 si 10
mm si o latime de maxim 20 mm si nu pot fi ascutite.

Partile inferioare ale rampelor trebuiesc vopsite (pe toate laturile) pe o
lungime de 90 de cm de la sol pentru a marca “zona de contact”.

O sipca nu va putea fi fixata ca si limita superioara a acestei zone, ci va fi
montata la cel putin 10 cm de terminarea “zonei de contact”.

Zonele electronice sunt permise. Suportii pasarelei nu pot fi plasati pe
dedesuptul pasarelei - constructia lor nu va putea sub nicio forma sa
impiedice plasarea in deplind siguranta a unui tunel pe sub pasarela.
Latime : 30 cm. Lungime mini. 3,65 m, max. 3,80 m.

Inaltimea pivotului central fata de sol = 60 cm.

Zonele de contact identice cu cele ale pasarelei. Zone electronice sunt
permise.

Trebuie sa fie stabild si antiderapantd dar nu va avea sipci.

Balansoarul trebuie sa fie echilibrat, balansarea nu trebuie sa fie nici prea
rapida, nici prea durd pentru a permite cainilor mici sd o poatd balansa.
Mijloc de control : plasati o greutate de un kilogram in centrul zonei de
contact descendente, bascularea pana la sol trebuie sa se realizeze intre 2 si 3
secunde.

Daca nu se intampla, reglati punctul de basculare.

Axa de basculare nu poate fi la mai mult de 10 cm de partea superioara a
balansoarului.

Compusa din doua elemente formand un A.

Latimea minima : 0,90 m care poate fi dusa la partea de jos la 1,15 m.
Punctul cel mai de sus raportat la sol : 1,70 m, pentru toti cainii.
Lungimea rampelor va fi cuprinsa intre 2,65 m si 2,75 m.
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- Slalom :

- Tunelul rigid:

- Tunelul suplu :

- Cauciucul ;

- Séritura in lungime:

Rampele sunt antiderapante si prevazute cu sipci fixate la distante regulate
(la fiecare 25 cm) pentru a facilita accesul si a evita alunecarile.

Partile inferioare ale rampelor trebuie vopsite (deasupra si pe lateral) pe o
lungime de 106 cm plecand de la sol pentru a marca “zona de contact”. O
sipca nu poate fi plasatd la limita superioara a acestei zone, ci doar la cel
putin 10 cm. Aceste sipci vor avea o indltime de 5 pand la 10 mm si o latime
de maxim 20 mm si nu pot fi ascutite.

Varful palisadei nu va trebui sa prezinte niciun pericol pentru caine, iar in caz
de nevoie va fi montata o protectie de cauciuc.

Constructia nu va putea In niciun caz impiedica plasarea in deplina

sigurantd a unui tunel pe dedesuptul palisadei.

Numarul de bete : 12

Betele vor trebui sa fie rigide - diametrul : 3 1a 5 cm si1 o 1naltime de 1 la 1,20
m. Intervalele intre fiecare bat : 60cm. Betele metalice nu sunt autorizate.
Sunt recomandate cele din lemn sau material sintetic de siguranta.

Suportul pentru bete va avea o grosime maxima de 8§ mm si o latime
maxima de 8 cm. Picioarele laterale ale slalomului nu pot fi in calea

normald a cainelui.

Diametrul interior : 60 cm. Lungimea : 3 pana la 6 m. Flexibil, va permite
formarea unei sau mai multor curbe.

Intrarea in bolta rigida pe o lungime de 90 cm. Iniltimea : 60 cm. Latimea 60
pana la 65 cm. Iesirea este intr-un material suplu a carui lungime este intre
2.50 s1 3 m si de un diametru de la 60 la 65 cm.

Daca este posibil, iesirea din tunel va fi fixata la sol astfel incat elementele de
fixare sa aiba distantd de cca 50 cm de la una la alta, pentru a permite
trecerea tuturor cainilor. Suprafata de la intrarea trebuie sa fie

antiderapanta. Intrarea trebuie sa fie fixata pentru a evita orice deplasare.
Marginea boltei de intrare va fi prevazutd cu un material de siguranta.
Diametrul deschiderii : 45 cm pana la 60 cm. Distanta de la axa

cauciucului in raport cu solul : Ssi M : 55 cm; L : 80cm.

Cauciucul va fi reglabil in inaltime printr-un sistem de lanturi sau corzi,
fixari rigide vor fi incluse.

Partea interioara joasa a cauciucului va trebui obturata din motive de
sigurantd. Latimea cauciucului : min. 8 cm - max 18 cm. Un cauciuc

deschis poate fi utilizat.

Picioarele suport vor fi de o lungime aproximativa de 1,5 ori inaltimea de

la sol la marginea superioara a cauciucului in categorie L.

Latimea cadrului nu poate fi superioara la 1.5 m. Distanta intre exteriorul
cauciucului si interiorul cadrului este de minim 15 cm.

Materialele usoare nu vor fi folosite, cauciucul trebuie sa fie solid si

stabil.

Compusa din elemente ascendente (2 pand la 5) distantate intre ele pentru a
putea obtine un salt de la 0,4 m pana la 1,50 m, elementul cel mai mic va fi
plasat primul. L : 1,20-1,50 m (4-5 elemente), M : 70-90 cm (3-4 elemente) -
S :40-50 cm (2 elemente).

Lungimea elementelor : 1,20 m minim. Iniltimea elementului cel mai
ridicat : 28 cm. Inaltimea elementului cel mai jos : 15 cm. Litimea
elementelor : 15 cm, usor Inclinate. Stalpii trebuie sa fie independeti de
aceste elemente.

Cele patru colturi sunt materializate prin stalpi de o intaltime de cca 1,20 m.
cu protectie superioard. Stalpii nu fac parte integranta din obstacol si folosesc
doar ca si ajutor la arbitraj.
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- Plecare si sosire :  Stalpii ce marcheaza “Pornirea” si “Sosirea” vor trebui instalati la maxim 1 m
de saritura si vor fi departati de latimea barei de saritura plus 50 cm la stanga
si 50 cm la dreapta. Daca cainele trece pe langa primul obstacol, va fi
sanctionat cu un refuz si cronometrul manual va incepe indata ce va fi trecut
linia de pornire.

Trebuie lasat spatiu destul pentru caine (cel putin 6 m) la pornire si la sosire.

ARBITRAJ
Toate deciziile de arbitraj sunt fara apel.

1. Generalitati

Obiectivul parcursului este de a face cainele sa treacd ansamblul obstacolelor, in ordinea marcata,
fara a efectua gresell, si asta in limita TPS. Totusi, TPS-ul este doar un indicativ de baza, un parcurs
de agility este un echilibru intre calitatea executiei si viteza.

Tn cazul unui ex-aequo, decizia va fi in favoarea conducitorului care va fi ficut cele mai putine
greseli la obstacole. Doar in cazul unei egalitati de greseli la obstacole, vom tine cont pentru
clasament de timpul cel mai bun.

Daca din Intamplare doi caini s-ar gasi in ex-aequo, atat la nivel de penalizari pe obstacole cat si la
cronometru, arbitrul poate cere o pistd suplimentara pentru a departaja conducatorii.

2. Penalizari
Doua tipuri de penalizéri vor fi apicate :
- Penalizari pentru greseli de parcurs
- Penalizari pentru depasirea TPS

Penalizari

a) Depasirea TPS : 1,00 punct per secunda

b) Greseala de ordin general :
- Conducitorul nu trebuie sa treaca intre stalpii de “Plecare” si “Sosire”. Daca o face, va fi
penalizat cu 5 pct, si in plus cronometrul va fi declansat de trecerea sa.
- Conducitorul care castiga un avantaj prin atingerea cainelui sau a obstacolului n timpul
pistei : 5 pct (de fiecare data)
- Conducitorul atinge in mod intentionat un obstacol : 5 pct (de fiecare data).

c) Greselile la obstacole :
Fiecare greseala este sanctionata printr-0 penalizre de 5 pct.

Daramarile : greseala este stabilitd daca unul din elemente cade inaintea trecerii urmatorului
obstacol

Refuzurile : aceasta greseala acopera atat opririle in fata obstacolelor in care cainele nu mai
este in miscare pe pista, depasirile laterale pentru a evita obstacolul, saltul intre cadru si
cauciuc. Cainele care trece saritura In lungime mergand pe ea. Cainele care pune o laba sau
capul intr-un tunel si se retrage.

Zonele de contact obligatorii : Pe palisada, balansoar si pasarela, cdinele trebuie obligatoriu
sd pund o laba, sau cel putin o parte din laba pe zonele de contact, atat la urcare cat si la
coborare.

Fiecare ratare este o greseala penalizata cu 5 pct.
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In caz de “refuz” conducitorul trebuie si-si repuni ciinele inaintea obstacolului refuzat, altfel va fi
eliminat.

Este acelasi caz si pentru slalom unde conducéatorul trebuie sa corecteze fiecare gresealam, adicd sa
repund cainele de la batul de unde acesta a iesit din slalom .

Pentru celelalte greseli : daramarea unui element sau ratarea unei zone de contact, conducatorul este
penalizat dar continud parcursul sdu.

d) Greselile specifice unui obstacol

Masa

Cainele va trebui sd ramana obligatoriu un timp de oprire de 5 secunde pe masa In pozitia aleasa de
el (sezi sau culcat), putand sa schimbe pozitia in aceste 5 secunde.

Daca paraseste masa inainte de terminarea celor 5 secunde si a comenzii arbitrului, va fi penalizat
cu 5 puncte si va trebui sd reurce pe masa pentru a reface cele 5 secunde cu riscul de a fi eliminat la
urmatorul obstacol.

Numadratoarea va incepe atunci cand cainele este pe masa. Dacd conducatorul declanseaza
numardtoarea electronica va fi eliminat.

Cainele poate fi urcat pe masa pe cele trei laturi : A, B si C. Daca cainele trece pe sub masa si sare
pe aceasta pe latura D, va fi penalizat cu un refuz, dar nu va fi eliminat pentru abordarea unui
obstacol pe latura gresita.

De asemenea, dacd cdinele alunecd de pe masa, va fi penalizat cu o greseala. Va trebui atunci sa
reurce pe masa pe oricare latura pentru a reface cele 5 secunde. Un cdine care trece pe sub masa va
fi penalizat cu o greseala.

Pasarela
Céinele care sare de pe obstacol inainte de a fi atins cu cele 4 labe partea descendenta va fi penalizat
cu un refuz.

Balansoarul

Cainele care sare de pe balansoar inainte de a fi depasit axa de basculare va fi penalizat cu un refuz.
Balansoarul trebuie Tn mod obligatoriu sa atinga solul inainte ca s plece cainele de pe el, altfel este
considerata greseala si penalizata cu 5 puncte.

Palisada
Cainele care sare de pe planul inclinat inainte de a fi pus cele 4 labe pe partea descendenta este
penalizat cu un refuz.

Slalom

La pornire, primul stalp trebuie s se regaseasca la stinga cainelui, al doilea la dreapta lui si tot asa
in continuare. Toate intrdrile gresite vor fi penalizate cu un refuz, in schimb greselile 1n slalomul
insusi vor fi limitate la 5 puncte maxim.

Obstacolul trebuie trecut corect inainte de a aborda obstacolul urmator, iar daca conducatorul nu
tine cont de acest lucru, trecand la obstacolul urmator, cainele va fi eliminat.

Un caine care revine pe slalom in sens invers cu mai mult de doua porti va fi eliminat.

Saritura In lungime

Elementele sariturii in lungime vor fi dispuse ascendent pentru a obtine un salt de minim 0,40 m
pana la 1,50 m maxim.

S :dela401a 50 cm (2 elemente); M : de la 70 la 90 cm (3 pana la 4 elemente); L : de 1a 120 la 150
cm (4 pand la 5 elemente).
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Sarirea in diagonala, trecerea pe langa obstacol sau mersul pe saritura in lungime vor fi penalizate
cu un refuz.

Daramarea unui element sau punerea unei labe sau a doua labe pe sol intre elemente, sau pe unul
din elemente va fi penalizat cu 5 puncte. Atingerea unuia dintre elemente nu este penalizata.

Cainele si conducatorul sau nu trebuie sa fie sanctionati atunci cand ating sau dardma unul din stalpi
la trecerea peste saritura in lungime, chiar dacd doboara un element prin cadere.

Sarituile duble
Trebuie arbitrate la fel ca o sariturd simpla

Cauciucul cu deschidere
Daca se deschide cauciucul in cazul unui refuz : eliminare
Daca se deschide cauciucul atunci cind trece cainele : 5 puncte de penalizare

3. Greseli ce atrag eliminarea

- Incorectitudine fatd de arbitru

- Brutalitate fata de propriul caine

- Depagirea TMP

- La al treilea refuz al parcurgerii unui obstacol

- A nu parcurge obstacolele n ordinea impusa

- Uitarea unui obstacol

- Atacarea unui obstacol din sensul gresit

- Conducatorul trece el insusi printr-un obstacol, sare peste el sau trece pe dedesuptul acestuia
- Céinele sau conducatorul distrug un obstacol care nu va mai putea fi folosit corect

- Conducatorul tine ceva in mana

- Conducatorul replaseaza cainele la linia de pornire dupa ce acesta a trecut linia “Pornire” (in afara
comenzii arbitrulur)

- Conducatorul declanseaza cronometrul electronic de pe masa, dacd aceasta este folosita

- Cainele poarta zgarda sau ham.

- Oprirea definitiva in timpul parcurgerii pistei de catre conducator, care iese de pe teren fara
autorizatia arbitrului

- Cainele isi face treburile, paraseste pista sau nu mai este sub controlul stapanului

- Cainele ciupeste constant conducatorul

- Plecare fara autorizatie din partea arbitrului

Eliminarea atrage dupa sine descalificarea si iesirea imediatd a conducatorului si a cainelui sau, in
afara unei alte comenzi din partea arbitrului. Aceasta trebuie semnalata clar (fluierdtura, etc.) de
catre arbitru.

Toate cazurile neprevazute vor fi rezolvate de catre arbitru, in sensul in care de la Inceput pana la
finalul concursului, arbitrul trebuie s dea dovada de echidistanta si aceiasi severitate.

4. Cazuri de fortd majora

Din cauza unor motive independente de vointa conducatorului, obstacolul cade din cauza vantului,
materialul tunelului suplu se deplaseaza, arbitrul poate opri conducatorul.

Dupa punerea in loc a obstacolului arbitrul va indica repornirea cdinelui de la inceputul pistei. Toate
penalizdrile primite Tnainte rdiman valabile, dar nu vor mai exista penalizari pana la punctul opririi.
Conducatorul trebuie sa se stradduiasca sa parcurga pista in cele mai bune conditii.

CALIFICARI / BREVET DE AGILITY

Pentru probe, vor fi decernate urmatoarele“calificativele” :

Regulament de Agility al FCI Pagina 11



de la 0 la 5,99 puncte de penalizare totale Excelent

de la 6 la 15,99 puncte de penalizare totale Foarte bun
de la 16 la 25,99 puncte de penalizare totale Bun
peste 26 de puncte de penalizare totale Neclasat

Prin penalizari totale, se intelege : greselile la obstacole (pe punct) si penalizarile de depasire a TPS.
BREVETUL DE AGILITY FCI va fi atribuit cainelui care a obtinut 3 calificative Excelent fara
greseli sub doi arbitri diferiti, In cadrul a trei probe de Agility 1 grad.

CLASAMENT

Clasamentul se va face tinand cont de :

1. Totalul greselilor (penalizari parcurs + penalizéri timp)

2. In caz de egalitate a totalului penalizarilor, vom clasa primul ciinele ce are cele mai putine
penalizdri parcurs

3. In caz de egalitate a totalului penalizarilor si egalitate a penalizarilor parcurs, vom tine cont
de timpul real

Exemplu : pentru un TPS de 60 de secunde

Numar citel  Penalizari Timp real Penalizari Penalizari Clasament
pista timp totale
7 5 58,71 0,00 5,00 3
12 0 65,00 5,00 5,00 1
18 5 57,25 0,00 5,00 2
4 0 68,32 8,32 8,32 4
15 10 59,17 0,00 10,00 6
2 5 65,00 5,00 10,00 5

ORGANIZAREA UNUI CONCURS

Cluburile ce doresc sd organizeze probe de agility vor trebui :

1) Sa detina un teren delimitat cu dimensiuni minime de 20 m x 40 m.
Tipul terenului va trebui sa fie de o asemenea natura incat sa nu prezinte niciun pericol
pentru cdine sau conducdtor, pe ansamblul pistei (fard cioburi de sticla, cuie, asperitati, etc.)

2) Sa aleagd un arbitru, numit pentru programul prezent de catre OCN proprie si recunoscut de
catre FCI calificat sau stagiar, care va oficia.
3) Sa prevada persoanele necesare pentru buna desfasurare a concursului si anume :

1 asistent al arbitrului pentru a-i permite sa nu-si ia ochii de la cdinele care evolueaza. Va
transcrie penalizarile anuntate de arbitru.

2 cronometrii insarcinati cu cronometrarea pistei (1 oficial si 1 control de securitate)

2 comisari de teren. Acestia se vor insarcina cu repunerea la loc a obstacolelor cazute si de a
aranja, la fiecare trecere, tunelul suplu.

2 secretari (minim) pentru a transcrie rezultatele pe foile de arbitraj, a stabili clasamentul si a
completa carnetele de performanta.

1 comisar la concurenti care va avea in sarcind sa pregateasca concurentii in functie de
ordinea de trecere prevazutd pentru a asigura inlantuirea si buna desfasurare a probei.
Prevederea unei echipe (6 persoane) pentru a asigura montarea si deplasarea obstacolelor in
functie de directivele arbitrului.
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CONDITII GENERALE DE ADMISIE LA CONCURS

Vor putea sa participe la concurs :

a) la probele internationale de AGILITY omologate de FCI ce conteaza pentru atribuirea
Brevetelor de AGILITY FCI si pentru selectia la probele nationale si la Campionatul
Mondial de AGILITY al FCI.

Cainii de orice rasa cu o varsta de 18 luni inscrisi intr-un “Caiet de Origine” sau anexa
recunoscut de FCI, identificati in mod obligatoriu (tatuaj sau cip) si proprietarii/conducatorii
sunt membrii ai unui club dintr-o Organizatie Canind Nationala afiliata la FCI.

Participantii trebuie sa posede un Carnet de Performanta sau o licenta livrata de catre OCN
proprie unde vor fi notate toate rezultatele concursurilor.

Catelele in calduri pot participa la concursurile internationale

b) la probele nationale
Toti cainii cu varste de peste 18 luni, cu sau fard pedigree, dar obligatoriu identificati (tatuaj
sau cip) si proprietarii/conducatorii care sunt membrii ai unui club dintr-o Organizatie
Canind Nationald afiliata la FCI.

Participantii trebuie sa posede un Carnet de Performanta sau o licenta emisa de OCN-ul lor
unde sunt notate toate rezultatele din concursuri.

Nu vor putea participa la probe :
- catelele in gestatie;
- Cainii ce au boli aparente sau accidentati
- Cainii dopati.
Cainii care provin sau care merg intr-o regiune afectatd de rabie vor trebui sa aiba un certificat

antirabic valabil.

Conducatorul va trebui sd fie membru al unui club asociat OCN. Pentru echipele cdine/stapan
straine, acestea vor trebui sa-si justitice apartenenta la o OCN recunoscutd de catre FCI si a
participarii lor la concursurile oficiale ale tarii lor.

O buna purtare si o tinutd corecta sunt cerute concurentilor.

Orice act de brutalitate impotriva cainelui propriu va fi sanctionata sever si descalificarea va fi
imediatd, Indiferent de metoda si va putea fi folositd impotriva conducatorului.

Clubul organizator isi rezerva dreptul de a refuza orice inscriere.

TIPURI DE PROBE, CATEROGII SI CLASE DE LUCRU
Doua tipuri de probe sunt prevazute :

1) probele oficiale “omologate”

2) probele “neomologate”

Sunt previzute trei categorii (in functie de Tnaltimea ciinelui la greabdn) :

S (Small), M (Medium) si L (Large)

Nota : cainii nu vor putea concura decat in categoria lor. Este de preferat sa fie indicat in carnetul de
lucru sau licentd. ndltimea la greaban la categoriile “S” si “M”, de cétre un arbitru de frumusete sau
un arbitru de Agility recunoscut de catre FCI.

1. Probele oficiale “AGILITY” omologate de catre FCI
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Aceste probe sunt rezervate cainilor de toate rasele, de mai mult de 18 luni inscrisi intr-un Caiet de
Origini sau anexa recunoscutd de FCI si care poseda un carnet de performanta sau o licenta eliberata
de catre OCN-ul lor.
Exista doua tipuri de probe oficiale omologate :

- probele “AGILITY” cu zone de contact si masa

- probele “Jumping” fara zone de contact sau masa

Probele omologate contin trei clase :
a) clasa “AGILITY/JUMPING gradul 1”
rezervata cainilor ce n-au obtinut inca “Brevetul Agility”.
b) clasa “AGILITY/JUMPING gradul 2”
deschisa cainilor ce au obtinut deja “Brevetul de Agility”.
c) clasa “AGILITY/JUMPING gradul 3”
deschisa cainilor ce au fost clasati deja de 3 ori, fara greseald, in primii 3 dintr-o proba la
nivelul 2 fard greseli.

Coborarea intr-o clasa inferioara este posibila in functie de regulamentul fiecarei tari.
Pentru crearea unei piste, arbitrul va folosi obstacolele omologate FCI asa cum crede de cuviinta.

Nota

Pentru o pista “AGILITY nivel 1” nu vom face cainele sa treaca decat prin maxim trei obstacole de
contact, iar Tn “AGILITY nivel 2 si nivel 3”, prin maxim patru obstacole de contact (la alegerea
arbitrului).

Sariturile duble nu vor putea fi folosite la primul nivel.

Slalomul si caucicul nu vor fi trecute decat o data la fiecare pista.

Sariturile duble, cauciucul sau saritura in lungime vor fi intotdeauna instalate de asemenea maniera
incat sa aiba o directie de abordare in linie dreapta fata de obstacolul precedent.

Primul si ultimul obstacol vor trebui mereu sé fie o sariturd, primul fiind intotdeauna o saritura
simpla.

Diferenta intre Agility nivel 1, nivel 2 si nivel 3, va fi facuta prin :

- dificultatea parcursului si lungimea sa

- viteza de evolutie determinand Timpul de Parcurs Standard
Regulamentele vor fi aplicate pentru toate categoriile - S,M,L - in afara de specificatiile precizate
pentru cdinii S si M.
Rezultatele obtinute la probele omologate vor fi transcrise in carnetul de performanta sau licenta si
vor permite accesul la Campionatele Nationale, respectiv Campionatul Mondial FCI, urmand
criteriile OCN.

2. Probele neomologate

Lasate la initiativa fiecdrei tari, aceste probe “neomologate” vor trebui sa rdmana in spiritul
AGILITY si sa pastreze securitatea cdinelui si a conducatorului, arbitrul va preciza regulile inainte
de fiecare proba.

Notarea probelor neomologate va putea fi standard sau speficificd in functie de tipul probei.
Numadrul probelor neomologate va fi determinat de clubul organizator in functie de timpul
disponibil si numarul de cdini participanti.

C. CAMPIONATUL MONDIAL DE AGILITY AL FCI

1. Organizare
Un “Campionat Mondial de AGILITY” este organizat anual.
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Cagtigatorul va primi titlul de “Campion Mondial de AGILITY”.
OCN-urile candidand la organizarea “Campionatului Mondial de AGILITY” vor trebui sa faca
cererea catre presedintele comisiei de AGILITY al FCI cu minim cinci ani 1nainte de data
proiectatd, aducand urmatoarele precizari :
- numele OCN candidata,
- locul si data prevazuta
- descrierea si planul de instalatii si al terenului ales pentru campionat precum si mijloacele
puse la dispozitie care vor trebui sa fie conforme “Caietului de Sarcini al Campionatului
Mondial de AGILITY”.

Campionatul Mondial de Agility fiind intalnirea la varf a agilitosilor din tarile FCI, tara gazda isi va
asuma sa ofere acestei manifestatii splendoarea si dimensiunea demna de un “Campionat Mondial”.

Se va ingriji de organizarea materiala si primirea participantilor si a oficialilor. O atentie deosebita
va fi acordata sonorizarii pentru a permite o animatie permanentd indispensabila la reusita
manifestarii. Va asigura contactele cu media, presa, radio, televiziune, pentru a da acestui
Campionat publicitatea necesara pentru venirea unui public cat mai numeros in spiritul promovarii
AGILITY si a raselor canine.

OCN gazda este singura responsabila vis-a-vis de FCI de organizarea materiala a Campionatului si
va lua toate dispozitiile necesare pentru asigurarea bunei desfasurari a acestuia. Va trebui, cu cel
putin sase luni inainte de campionat, sa invite OCN-urile sa participe, precizandu-le data limita de
inscriere si numarul maxim de angajamanete autorizate, solicitindu-le sa prevada o tinuta uniforma
pentru echipele lor.

Comisia de AGILITY a FCI va desemna un responsabil insarcinat sd verifice “Caietul de Sarcini”
inmanat organizatorilor si aplicarea Regulamentului de AGILITY al FCI. Acesta va reprezenta
comisia, iar Societatea Organizatoare va trebui sa-i prezinte programul sdu de organizare.

2. Probele la Campionatul Mondial de Agility
Probele vor fi arbitrate dupa Regulamentul de AGILITY al FCI in vigoare. Acestea se vor derula pe
un teren de 30 x 40m cu doi arbitrii, dintre care unul din tara gazda.

Campionatul Mondial va cuprinde :

a) 2 probe “individuale”

- 1 pistd de AGILITY cu zone de contact; daca o masa este utilizata, aceasta va fi echipata cu

un cronometru electronic.

- 1 pista de JUMPING fara zone de contact si fara masa.

Pistele vor contine obstacole omologate.

Rezultatele cumulate din cele doud probe vor desemna castigatorul caruia i va fi atribuit titlul de
“Campion Mondial de AGILITY”.

Tn cazul ex-aequo pentru primul loc (doar), vom efectua o a treia pistd pentru a departaja
castigatorii.

b) 2 probe pe echipe

- 1 pista de AGILITY cu zone de contact; daca o masa este utilizatd, aceasta va fi echipata cu

un cronometru electronic.

- 1 pista de JUMPING fara zone de contact si fard masa.

Fiecare tard participanta va putea constitui o echipa de maxim 4 caini per categorie, S, M si L (un
caine neputand participa decét intr-o singura echipa).

Pentru clasament, vor fi luate in calcul rezultatele (agility+jumping) ale celor mai buni 3 caini ai
echipei, iar echipa tarii castigatoare va primi titlul de Campion Mondial de Agility pe echipe.
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Dupa fiecare parcurs - individual sau pe echipa - identificarea va fi controlata.

Cainele in alb : La inceputul fiecarei probe, si dupa stabilirea TPS de catre arbitru, un “caine in
alb”, ce nu participd la campionat, va efectua pista.

3 Angajamente
Fiecare OCN afiliata la FCI (sau cele ce au o relatie apropiatd : AKC, CKC si The KC) vor putea sa

se nscrie pentru Campionatul Mondial de Agility.

Selectionatii :

-Proprietarii si conducdtorii trebuie sa posede nationalitatea tdrii pe care vor sa o reprezinte sau, sa
aiba resedinta legala in acea tard. Verificarea relativa la domiciliul proprietarului si a conducatorului
revin in sarcina organizatiei canine vizatd. Dacad conducatorul poseda nationalitate dubld, poate
alege o tara sau cealaltd fard nicio restrictie : dar nu poate participa decét pentru o singura tara. -
Cainele trebuie sa fie inscris de minim 6 luni Tn cartea de origini sau anexa tarii pe care o reprezinta.
-Un conducator va putea inscrie maxim 4 caini.

In cazul in care apar dificultati, Comitetul General al FCI va transa disputa.

In “individuale” : 9 caini, “S”, “M” sau “L” impreund. Din care maximum 6 per categorie.
In “echipe” : 1 echipa de 4 caini maxim per categorie : o echipa Small, p echipd Medium si p echipa
Large.

Nota : Castigatorii la “individual” (categorie “S”, “M” si “L”) ai campionatului din anul precedent
(acelasi conducdtor si acelasi caine) vor fi selectionati din oficiu pentru a veni sa-si puna titlul in
joc; aceasta in plus fata de numarul maxim de céini autorizati pentru tara lor.

Pentru a fi selectionabili, cainii trebuie sa fie de rasa, inscrisi intr-un Caiet de Origini recunoscut de
catre FCI si sa fi obtinut mentiunile EX sau FB in clase de AGILITY nivel 2 sau nivel 3 intr-un
concurs oficial.

Alte criterii de selectie raman la initiativa OCN-urilor.

OCN-urile vor trimite in intervalul de inscriere, toate angajamentele adunate si semnate de ele si de
Societatea Organizatoare. In plus, vor desemna un “cdpitan”, singurul responsabil al echipei sale
vis-a-vis de Societatea Organizatoare.

4. Obstacolele

2 piste complete, continand toate obstacolele urmatoare acceptate, trebuie sa fie disponibile :

14 sarituri cu bare (1 saritura tip zid, 1 saritura cu cauciuc, 1 sariturd cu poarta este de asemenea
acceptata - @ barelor intre 3 si 5 cm) 1 cauciuc (cauciuc deschis este recomandat la campionatele
mondiale), 1 zid sau viaduct, 1 pasarela, 1 palisada, 1 balansoar, 1 masa echipata cu cronometru
electronic, 1 saritura in lungime, 2 tuneluri rigide, 1 tunel suplu.

5. Controlul Veterinar

Un control veterinar va fi efectuat Tnainte de concurs cu verificarea certificatelor de vaccinare
antirabica. Cainii bolnavi sau raniti sau catelele in perioadd de gestatie nu vor fi admisi sa
concureze. Catelele in calduri vor putea fi admise cu conditia ca sa fie tinute departe de ceilalti
participanti si sd accepte sa fie prezentate la probe, ultimele.

Cainii ce provin sau ce merg intr-o regiune infestata cu rabie vor trebui sa se prezinte cu certificate
antirabice in perioada de valabilitate.

6. Carnetul de lucru sau licenta
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Carnetul de lucru sau licenta cainelui este obligatorie si va trebui predatad societatii organizatoare
Tnaintea concursului.

7. Juriul

Comisia de AGILITY a FCI va nominaliza 2 arbitrii dintre care unul strdin tarii gazda si un arbitru
asistent (agreat de catre FCI).

Cei doi arbitrii vor fi insdrcinati sd judece pistele, arbitrul asistent neavand ca sarcina decat sa
arbitreze zonele de contact de la urcarea pasarelei.

Indemnizatiile arbitrilor vor fi definite de catre “Caietul de Sarcini” al Campionatului Mondial de
AGILITY al FCI.

Arbitrul nu este autorizat sa arbitreze un membru al familiei sale (sotie, tatd, mama, fiu, fiica,
partener) nici vreo persoand cu care locuieste impreuna.

Este insarcinarea tarii gazda sa puna la dispozitia arbitrului strdin un interpret.

Deciziile arbitrului sunt definitive fara apel.

8. Specificatii
Societdtiile Organizatoare ale unui Campionat Mondial de AGILITY se angajeaza sa respecte

prezentul regulament si sa se conformeze “Caietului de Sarcini” ce defineste mijloacele de pus n
practica pentru o astfel de manifestare precum si indatoririle organizatorilor.

Acest nou regulament intra in vigoare incepand de la 1 ianuarie 2012.
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OBSTACOLE DE AGILITY

Regulament al Federatiei Chinologice Internationale

Contact: Palisada

Balansoar

Pasarela

>

~25cm
min. 5min.
10cm_;10<:m 20@1

L !

5-10mm
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Sariturile :

Simple Duble

X+min 10em —

\
L 120 - 150 cm {

[
—— ! 120 - 150 om = X ——»| & |
min. 75 cm min. 100 cm i i
L — !
% L. ek 55 ¢
M :max 40 cm
S :max. 30 cm

L :55-85¢cm

M:35-45¢cm

; S :25-35¢cm

i

40-60 cm

Saritura in Lungime

s
L : 120-150 cm
K M: 70-90 cm
min. 120 cm S: 40-50cm
I S S
M

Zid / Viaduct

I 120 — 150 cm
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Alte Obstacole:

CaUCiUC max.150 cm
i Y => Pos. L:
.. ¥Q 45-60cm (max 128cm
- ‘ min. 110,5 cm)
‘ min. 8 cm
L Ao max.18cm
M :55cm
S :55cm
o
~15x Y

Masa

oo
e
ey
- i

160 cm
135 em
:35¢cm

Slalom
[
100 -120 cm
A
max 8 cm oo
Tunel Suplu
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Tunel Rigid

Protection

« »
‘ 60 - 65cm |

Regulament de Agility al FCI Pagina 21



